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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan video animasi sebagai sumber belajar 

untuk meningkatkan pengetahuan nilai kepedulian sosial remaja Karang Taruna dan 

masyarakat Kelurahan Pejaten Timur. Metode penelitian ini menggunakan metode 

Research and Development (R&D). Penelitian ini berpedoman pada model 

pengembangan ADDIE yaitu Analyze (Analisis), Design (Perancangan), 

Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), Evaluation 

(Evaluasi). Subjek penelitian terdiri 40 (empat puluh) pengguna yaitu remaja 

karang taruna dan masyarakat Kelurahan Pejaten Timur. Ujicoba media video 

animasi diukur menggunakan skala likert. Hasil dari penelitian menunjukkan 

bahwa video animasi ini sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran 

Kepedulian Sosial. Hasil tersebut terbukti dari hasil uji kelayakan dari ahli materi 

mendapatkan persentase 91,66% (sangat layak), hasil uji kelayakan dari ahli media 

mendapatkan persentase 83,33% (sangat layak), dan tanggapan pengguna terhadap 

media mendapatkan persentase 89,13% (sangat layak). Hasil nilai pre-test 

pengguna (sebelum menonton video animasi) memperoleh rata-rata nilai 43,37% 

(cukup paham) dan hasil post test pengguna (setelah menonton video animasi) 

memperoleh rata-rata nilai 88,62% (sangat paham). Hasil penilaian afektif atau 

penilaian sikap menunjukkan persentase 88,56%. Dapat disimpulkan bahwa video 

animasi sangat efektif dan dapat digunakan sebagai media pembelajaran dalam 

meningkatkan pengetahuan nilai kepedulian sosial remaja Karang Taruna dan 

masyarakat Kelurahan Pejaten Timur. 

 

Kata kunci: Media pembelajaran, video animasi, nilai kepedulian sosial.  
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ABSTRACT 

This research aims to produce animated videos as a learning resource to increase 

knowledge of the value of social care for Karang Taruna teenagers and east pejaten 

district. This research method uses the Research and Development (R&D) method. 

This research is guided by the ADDIE development model, namely Analyze, 

Development, Design, Implementation, Evaluation. The research subject consisted 

of (forty) users, namely teenagers of Karang Taruna and the people of East Pejaten 

District. The trial of animated video media was measured using a Likert scale. The 

result of the research show that this animated video is very suitable for use as a 

social care learning medium. These results are proven by the feasibility test results 

from material experts getting a percentage of 91.66% (very feasible), the feasibility 

test results from media experts getting a percentage of 83.33% (very feasible), and 

user responses to the media getting a percentage of 89.13% ( very worthy). The 

results of the user's pre-test score (before watching the animated video) obtained 

an average score of 43.37% (fairly understand) and the user post test results (after 

watching the animated video) obtained an average score of 88.62% (very 

understanding). The results of the affective assessment or attitude assessment show 

a percentage of 88.56%. It can be concluded that animated videos are very effective 

and can be used as a learning medium in increasing knowledge of the value of 

social care for teenagers of Karang Taruna and the people of East Pejaten.  

 

Keywords: Learning media, animated videos, social awareness values. 
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ا الْع بْدَ  ع وْنَ  فىَ  اللهَ وَ  يْهَ  ع وْنَ  فىَ  الْع بْدهَ ك انَ  م   أ خ 

“Allah akan menolong seorang hamba selama hamba itu menolong saudaranya” 

 

Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orang tua saya, pakde saya, dan adik 

saya Aulia yang selalu memberikan doa serta dukungan baik materi maupun non-

materi. Terima kasih kepada keluarga besar, sahabat, dan teman-teman yang selalu 

memberikan motivasi dan semangat untuk menyelesaikan skripsi ini serta 

mendengarkan segala keluh kesah saya. Terima kasih kepada dosen pembimbing 

saya Ibu Dr. Henny Herawaty BR. D, M.Pd dan Ibu Intan Purnama Dewi, M.Pd 

yang telah memberikan bimbingan dan arahan sehingga skripsi ini dapat 

diselesaikan. Terima kasih kepada remaja Karang Taruna dan masyarakat 

Kelurahan Pejaten Timur yang telah bersedia menerima saya dengan baik serta 

mengikuti proses penelitian skripsi. Terima kasih kepada Kak Rio Norman Prayudi, 

S. Ikom selaku validator materi dan Kak Imam Wahyudi, S. Pd selaku validator 

media yang telah memberikan saran dan pendapat terhadap media yang peneliti 

kembangkan. Terima kasih kepada diri saya sendiri untuk selalu kuat, sabar, dan 

berusaha sebaik mungkin untuk menyelesaikan penelitian ini. 
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