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PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF MASILA (MAKNA SILA 

PANCASILA) BERBASIS PROBLEM SOLVING DALAM MUATAN 

PPKN KELAS IV SEKOLAH DASAR 

(2024) 

Ranti Rahmawati 

ABSTRAK 

 

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan dan mengetahui kualitas kelayakan produk media 

interaktif Masila berbasis problem solving. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (analysis, design, development, implementation, 

and evaluation). Teknik analisis data yang digunakan berupa teknik 

analisis data kuantitatif dan kualitatif dengan subjek penelitian meliputi 3 

ahli (ahli bahasa, ahli media, ahli materi), 3 peserta didik untuk one to one, 

6 peserta didik untuk small group, 24 peserta didik field test. Pengumpulan 

data dilakukan dengan observasi, wawancara, dan kuesioner. Hasil 

penelitian ini menunjukkan tingkat kelayakan dari produk berdasarkan uji 

validasi ahli bahasa sebesar 99%, ahli media 88%, ahli materi 90,66% dan 

uji coba terhadap peserta didik mendapatkan persentase kelayakan 

sebesar 100% dalam uji one to one, uji small group sebesar 96,66%, serta 

uji field test sebesar 99,16%. Berdasarkan penilaian dari uji validasi ahli 

dan peserta didik, maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan media 

interaktif Masila berbasis problem solving Sangat Layak dan bisa 

diterapkan sebagai media pembelajaran dalam proses pembelajaran 

PPKn di kelas IV Sekolah Dasar. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Interaktif, Problem Solving 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MEDIA MASILA (MAKNA SILA 

PANCASILA) BASED ON PROBLEM SOLVING IN THE CONTENT OF 

PPKN CLASS IV ELEMENTARY SCHOOL 

(2024) 

Ranti Rahmawati 

ABSTRACK 

This research and development aims to describe the development process 

and determine the quality of the feasibility of interactive media Masila 

products based on problem solving. The research method used is 

Research and Development (R&D) with the ADDIE development model 

(analysis, design, development, implementation, and evaluation). The data 

analysis technique used is quantitative and qualitative data analysis 

techniques with research subjects including 3 experts (linguists experts, 

media experts, material experts), 3 students for one to one, 6 students for 

small groups, 24 students field test. Data collection was done by 

observation, interview, and questionnaire. The results of this study indicate 

the feasibility level of the product based on the language expert validation 

test of 99%, media experts 88%, material experts 90,66%, and trials of 

students getting a feasibility percentage of 100% in the one to one test, 

small group test of 96,66%, and field test test of 99,16%. Based on the 

assessment of the expert validation test and student trials, it can be 

concluded that the development of interactive media Masila based on 

problem solving is very feasible and can be applied as a learning media in 

the Civics learning process in grade IV Elementary School. 

Keywords: Development, Interactive Media, Problem Solving 
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MOTTO 

 

َْ ينَْصُرْكُمْْ وَيثُبَِّتْْ اقَْدَامَكُمْْ
ا انِْْ تنَْصُرُوا اّللٰ  يْٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَْ اٰمَنوُْْٓ

“Wahai orang-orang yang beriman, jika kamu menolong (agama) Allah, 

niscaya Dia akan menolongmu dan meneguhkan kedudukanmu.” 

– QS. Muhammad : 7 

 

 

“Jangan pernah bekerja sendirian, selalu libatkan Allah dalam segala 

urusan. Untuk segala hal yang terjadi: Syukuri, Jalani, Nikmati. Akan 

selalu ada pelajaran di setiap perjalanan.” - RR  



 
 

vii 
 

LEMBAR PERSEMBAHAN 

Bismillahirrahmanirrahim, puji syukur peneliti panjatkan kehadirat 

Allah SWT karena telah melimpahkan rahmat dan kasih sayangNya, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan karya inovatif sebagai persyaratan 
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memberikan semangat dan dukungan dalam setiap proses yang saya 

lakukan. Untuk kedua adik hebat, Dandy dan Dimas yang memotivasi diri 

ini untuk segera mungkin menyelesaikan skripsi ini. 
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kebermanfaatan. 

Terima kasih untuk SD Islam At-Taqwa Rawamangun yang telah 

bersedia memberikan izin dan menerima saya untuk melaksanakan 

penelitian di sekolah dan membantu saya dalam menyelesaikan skripsi ini. 

Terima kasih kepada Bapak Marwan S.Pd.I, Bapak Aceng Badrussalam 

M.Pd, dan Bapak Dayat M.Pd selaku wali kelas sekaligus seperti orang 

tua di sekolah yang selalu mengingatkan dan membantu menyelesaikan 

skripsi ini. Terima kasih kepada Ibu Shafa Nabila, S.Psi dan Ibu Larasati 
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