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ABSTRAK

Suci Wulandari. 2024. Perbandingan Pendapatan Cosplayer Karakter Raiden
Shogun dan Keqing dalam Game Genshin Impact Melalui Endorse. Fakultas
Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta.

Cosplay adalah kegiatan individu yang menirukan karakter fiksi yang berasal dari
anime, manga, dan game. Cosplay umumnya dilakukan sebagai hobi untuk
mengisi waktu luang, meramaikan festival-festival Jepang, dan refreshing. Studi
ini dilatarbelakangi oleh pengalaman yang dikemukakan Kameaam, bahwa
cosplay dapat menjadi sumber penghasilan. Cosplay, sebagai hobi, bisa menjadi
alternatif penghasilan melalui pekerjaan sampingan seperti endorsement. Studi ini
merupakan penelitian kualitatif dengan menggunakan metode kuesioner. Studi ini
mengambil data dari Cosplayer yang pernah mengcosplaykan karakter Raiden
Shogun dan Keqing dari game Genshin Impact dan memperoleh endorse. Tujuan
penelitian ini adalah untuk membandingkan pendapatan Cosplayer karakter
Raiden Shogun dan Keqing dalam game Genshin Impact melalui endorse.
Penelitian ini juga bertujuan untuk mengevaluasi pengaruh cosplay kostum
karakter game Genshin Impact, khususnya Raiden Shogun dan Keqing, terhadap
jumlah permintaan dan pendapatan Cosplayer melalui endorse. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa Cosplayer menetapkan biaya untuk jasa endorsenya dengan
range Rp. 2.500.000 sampai Rp. 5.000.000 per konten berupa foto maupun video.
Selain itu, ketika Cosplayer mengcosplaykan karakter Raiden Shogun, mereka
memperoleh 16 permintaan endorse, dengan pendapatan sebesar Rp 58.500.000.
Sementara itu, ketika mengcosplaykan karakter Keqing, mereka mendapatkan 14
permintaan endorse dengan pendapatan sebesar Rp 50.500.000. Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa dengan meng-cosplay-kan karakter Raiden Shogun
cenderung mendatangkan permintaan dan pendapatan yang lebih tinggi
dibandingkan dengan meng-cosplay-kan karakter Keqing.
Kata Kunci : Cosplay, Cosplayer, Genshin Impact, Pendapatan, Endorse
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ABSTRACT

Suci Wulandari. 2024. Comparison of Raiden Shogun and Keqing Character Cosplayer
Income in the Game Genshin Impact Through Endorsements. Faculty of Languages and
Arts, Jakarta State University.

Cosplay is an individual activity that imitates fictional characters from anime, manga and
games. Cosplay is generally done as a hobby to fill free time, enliven Japanese festivals,
and refresh. This study was motivated by the experience expressed by Kameaam, that
cosplay can be a source of income. Cosplay, as a hobby, can be an alternative income
through side jobs such as endorsements. This study is qualitative research using a
questionnaire method. This study took data from Cosplayers who had cosplayed the
characters Raiden Shogun and Keqing from the game Genshin Impact and received
endorsements. The purpose of this research is to compare the income from Cosplay
characters Raiden Shogun and Keqing in the game Genshin Impact through endorsements.
This research also aims to evaluate the influence of cosplay costumes for Genshin Impact
game characters, especially Raiden Shogun and Keqing, on the number of requests and
income of Cosplayers through endorsements.The results showed that Cosplayers set a
fee for their endorsement services with a range of Rp. 2,500,000 to Rp. 5,000,000
per content in the form of photos or videos. In addition, when Cosplayers
cosplayed Raiden Shogun, they received 16 endorsement requests, with an income
of Rp 58,500,000. Meanwhile, when cosplaying Keqing characters, they get 14
endorsement requests with an income of IDR 50,500,000. Thus, it can be
concluded that Raiden Shogun character cosplay tends to bring in higher demand
and income compared to Keqing character cosplay.
Keywords: Cosplay, Cosplayer, Genshin Impact, Income, Endorse
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エンドースを通じたGenshin ImpactのゲームのRaiden ShogunとKeqingの

キャラクターのコスプレ収入の比較

ジャカルタ国立大学

Suci Wulandari

Suchiwww@gmail.com

概要

A. コ背景

Fadillah (2020) は、個人は生活ニーズを満たすためにベ

ーシックインカムに依存するだけではなく、副収入を求めている

と述べている。趣味などさまざまな活動から副収入が得られる。

収入を生む趣味の一つがコスプレである。これは、趣味が代替収

入源になり得るという Ratri (2019) の述べているとおりであ

る。もっと明確に、Kato (2023) は、「お金になる趣味では、本

業の収入に加えて副収入を得られるチャンスがある。」と説明し

ている。言い換えれば、コスプレのような趣味は、副収入を得る

代替方法になり得るということである。この場合、コスプレは楽

しい趣味であるだけでなく、コスプレイヤーの収入の増加にも役

立ちる。

コスプレイヤーに対する世間の関心はさまざまな要因に影

響されますが、その 1 つはコスプレしているキャラクターであ

る。この場合、Genshin Impactのゲームのキャラクターの人気が

主な魅力である、Playstore でのダウンロード数は 5,000 万を超

えている。 Genshin Impactのゲームキャラクターの 1 人は、

Raiden Shogun と Keqing である。この研究では、キャラクター

の議論は、キャラクター Raiden Shogun と Keqing に焦点を当て

ている。 Raiden Shogun は、Genshin Impactのゲームのシングル

mailto:Suchiwww@gmail.com
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およびダブル バナーの売上でかなり上位にランクされている。

2022 年 4 月の Raiden Shogun シングルバナーの売上は 33,020,

905ドルで 2 位になったと記録されている。一方、ダブルバナー

Raiden ShogunとKokomiの売上は33,560,259ドルで第1位となっ

た。そして、Keqing というキャラクターも中国のエレクトロキャ

ラクターで、Genshin Impactのゲームバナーでは 22 位にランク

されており、エレクトロキャラクターの売上高では 3 位にランク

されている。

A. 問題提供

以上の背景に基づいて、本研究の問題提供は次の通り:

1. Genshin Impactのゲームのキャラクター Raiden Shogun と

Keqing のコスプレをしたときに有名人の推し者が受け取っ

た推しリクエストの数の比較は何ですか?

2. Genshin Impactのゲームのキャラクター「Raiden Shogun」

と「Keqing」のコスプレをした際に、有名人からの推薦で得

られるコスプレイヤーの収入額の比較は何ですか？

B. 解決

この研究で使用される方法は定性的である。この研究でデー

タを収集するために使用された手段はアンケートである。このアン

ケートは、Raiden ShogunとKeqingのコスプレをした際の推しリク

エスト数とコスプレイヤーの収入に関するデータを取得するための

基準を満たしたコスプレイヤーに配布される。本研究で使用するデ

ータ分析手法は記述的データ分析手法である。この研究では、アン

ケートによりデータを取得し、それを表やグラフに加工しました。

有名人の推し者を対象としたアンケート「Pengaruh Cosplay

Karakter Raiden Shogun dan Keqing dari Game Genshin Impact
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terhadap Pendapatan Cosplayer melalui Endorse」7名の回答者か

ら回答を得た結果、以下の結果が得られる。

1. Genshin Impactのゲームのキャラクター「Raiden Shogun」の

コスプレをした際に獲得した推しリクエストの数。

ん名前 エンドレスの要望 商品の種類

R 3 Ｖスキンケアとメイクアップ

P 2 スキンケアとメイクアップ

L 2 スキンケア

H 3 メイクアップとアクセサリー

W 1 ファッション

K 1 アクセサリー

S 4 ファッションとメイクアップ

2. Genshin Impactのゲーム Keqing キャラクターのコスプレを

したときに受け取った承認リクエストの数。

名前 エンドレスの要望 商品の種類

R 2 スキンケアとマニキュア

P 2 アクセサリーとメイクアップ

L 1 メイクアップ

H 3 メイクアップとスキンケア

W 2 メイクアップ

K 1 スキンケア

S 3 メイクアップ

上の 2 つの表に基づいて、コスプレイヤーがキャラクター

Raiden Shogun のコスプレをした場合、合計 16 件の承認リクエス

トを受け取ったことがわかる。一方、あるコスプレイヤーが

Keqing キャラクターのコスプレをしたところ、14 件の承認リクエ
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ストが届く。

3. Raiden Shogun キャラクターのコスプレをした際の承認によ

るコスプレイヤーの収入。

名前 収入

R Rp. 9.000.000

P Rp. 5.000.000

L Rp. 6.000.000

H Rp. 12.000.000

W Rp. 3.000.000

K Rp. 3.500.000

S Rp. 20.000.000

4. Keqing キャラクターのコスプレをした際の承認によるコスプ

レイヤーの収入。

名前 収入

R Rp. 6.000.000

P Rp. 5.000.000

L Rp. 3.000.000

H Rp. 12.000.000

W Rp. 6.000.000

K Rp. 3.500.000

S Rp. 15.000.000

上の 2 つの表に基づいて、コスプレイヤーがキャラクター

Raiden Shogun のコスプレをすると、合計 58,500,000ルピア の

宣伝収入が得られることがわかります。 一方、コスプレイヤーが

Keqing キャラクターのコスプレをすると、50,500,500ルピアの承

認収入が得られます。
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Raiden Shogun のキャラクター コスプレイヤーが Keqing

のキャラクター コスプレイヤーよりも優れている要因としては、

キャラクターのビジュアル、キャラクターの性格、キャラクター

の声、キャラクターのストーリー クエスト、キャラクターの戦闘

能力など、いくつかの要素がある。 32名の回答者から寄せられた

「Daya Tarik Karakter Raiden Shogun dan Keqing dalam game

Genshin Impact」アンケートの結果、以下のような結果が得られ

る。

1. Raiden ShogunとKeqingというキャラクターを好むファンの

数

上のグラフによると、回答者 32 名のうち、72% が Raiden

Shogun キャラクターを好み、28% が Keqing キャラクターを気に

入っていることがわかる。

2. ファンがRaiden Shogunというキャラクターを好む理由

上のグラフによると、大多数のファンがRaiden Shogunとい
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うキャラクターを、その戦闘能力とキャラクターの服装のデザイ

ンから気に入っていることがわかる。それから、声や美しさ、髪

型などの理由で好きになる人もいる。

3. ファンがKeqingのキャラクターを好む理由

上のグラフによると、大多数のファンは服装のデザイン、

性格、キャラクターの美しさからKeqingというキャラクターを気

に入っていることがわかる。

Raiden Shogun キャラクターはファンに好まれているた

め、Keqing キャラクターのコスプレイヤーに比べて承認リクエス

トの数が多くなる。 Raiden Shogun キャラクターのコスプレイヤ

ーの収入が Keqing のコスプレイヤーよりも高い理由もここにあ

る。これは、Nuryadin (2007) が提唱した、高品質の商品/サービ

スは、これらのサービスの購入または使用に対する消費者の高い

関心を生み出すという理論と一致している。提供される品質が高

ければ高いほど、商品/サービスの価格は高くなる。

C. 結論

この調査の結果は、コスプレイヤーであるエンドーサーは

レート表を 2,500,000 - 5,000,000 ルピアの範囲で設定している

ということである。取得したデータによると、コスプレイヤーが
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キャラクターRaiden Shogunのコスプレをした場合、16 件の承認

リクエストがあったのに対し、Keqing キャラクターには 14 件の

リクエストが届く。それとは別に、Raiden Shogun のキャラクタ

ーのコスプレイヤーが得た収入は 58,500,000ルピアである。

Keqing キャラクターは 50,500,000ルピアの収入を得ている。し

たがって、Raiden Shogun キャラクターのコスプレイヤーは、

Keqing キャラクターのコスプレイヤーと比較して、より多くの承

認リクエストと収入を得たと結論付けることができる。 Raiden

Shogun キャラクターコスプレイヤーの利点は、キャラクターのビ

ジュアル、キャラクターの性格、キャラクターの声、キャラクタ

ーのストーリークエスト、キャラクターの戦闘能力などのいくつ

かの要因によって影響される。
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