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ABSTRAK  

 Naisya Amalia Suherman “Patah Hati Pada Perempuan Dalam Penciptaan 

Animasi Motion”. Skripsi Karya Seni Rupa. Studi Pendidikan Seni Rupa, 

Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta  

 

Pengalaman emosional perempuan seringkali diabaikan dalam masyarakat, 

meskipun mereka menghadapi berbagai tantangan seperti patah hati, kehilangan, 

dan tekanan sosial. Patah hati menjadi tantangan yang lebih sulit bagi perempuan 

karena harapan sosial yang tinggi terletak pada mereka, mempersulit proses 

pemrosesan emosi secara intens. Perupa juga mengalami patah hati, terutama dari 

hubungan yang dingin dengan pasangan perupa, menciptakan rasa kesepian dan 

isolasi. Respon terhadap patah hati menjadi dasar utama untuk membuka diri dan 

berbagi perasaan, meringankan beban emosional, dan mendapatkan dukungan.  

 

Interes seni yang digunakan yakni refeetif dengan interes bentuk figuratif, semi 

figuratif dan non figuratif. Prinsip estetika yan diimplementasikan dalam 

penelitian ini adalah seni rupa kontemporer. Metode yang digunakan adalah 

artistic research. Eksplorasi animasi motion juga melibatkan metode penelitian 

yang mencakup observasi, wawancara dengan narasumber magang, dan studi 

literatur untuk mendukung ide dan gagasan dalam penciptaan karya seni rupa. 

Perupa berharap karya penciptaan ini dapat dimanfaatkan sebagai bahan pelajaran 

untuk memahami makna filosofis kehidupan. 

 

Kata Kunci: Motion, Patah Hati, Perempuan,  

 

 

 

 

 



 

xix 

 

ABSTRACT 

Naisya Amalia Suherman “Heartbreak in Women in the Creation of Motion 

Animation”. Thesis of Creation of Fine Arts, Study Program of Fine Art Education, 

Faculty of Language and Art, Jakarta State University. 

 
Women's emotional experiences are often ignored in society, even though they 

face various challenges such as heartbreak, loss, and social pressure. Heartbreak 

becomes an even more difficult challenge for women because of the high social 

expectations placed on them, complicating the process of intensely processing 

emotions. Artists also experience heartbreak, especially from cold relationships 

with artist partners, creating feelings of loneliness and isolation. Responses to 

heartbreak become the main foundation for opening up and sharing feelings, 

alleviating emotional burdens, and gaining support. 

 

The art interests used are reflective with figurative, semi-figurative and non-

figurative form interests. The aesthetic principles implemented in this study are 

contemporary art. The methods used are artistic research. Exploration of motion 

animation also involves research methods that include observation, interviews 

with intern sources, and literature studies to support ideas and concepts in the 
creation of artworks. The artist hopes that the works created can be used as a 

learning material to understand the philosophical meanings of life." 

 

Keyword: Heartbreak, Motion, Women 
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