DAFTAR PUSTAKA

Agus, S., & Pramono, J. (2021). Teknik Pengelasan Gas Metal (MIG/MAG)
SMK/MAK XI. Program Keahlian Teknik Mesin. Kompetensi Keahlian
Teknik Pengelasan (Edisi Revisi). Penerbit Andi.

Alimuddin, A. dkk. (2023). Teknologi Dalam Pendidikan: Membantu Siswa
Beradaptasi Dengan Revolusi Industri 4.0. Journal on Education, 5 (4),
11777-11790.

Ambarita, E. (2021). Belajar Dari Rumah (BDR) Menggunakan Padlet Alternatif
E-Learning pada Masa Pandemi Covid-19 (Studi Kasus Di SMAN 56
Jakarta). JIRA: Jurnal Inovasi Dan Riset Akademik, 2 (1), 30-36.

Anggarwati, H. dkk. (2023). Penggunaan Aplikasi Glideapp Sebagai Multimedia
Pembelajaran Berbasis Web Pada Materi Demokrasi Mata Kuliah
Pendidikan Kewarganegaraan. Innovative: Journal Of Social Science
Research, 3(2), 2091-2102.

Budiyono, B. (2020). Inovasi pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran
di era revolusi 4.0. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian dan Kajian
Kepustakaan di Bidang Pendidikan, Pengajaran dan Pembelajaran, 6 (2),
300-309.

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan bahan ajar berbasis ADDIE model.
Halaqga: Islamic Education Journal, 3(1), 35-42.

Ernawati, 1. (2017). Uji kelayakan media pembelajaran interaktif pada mata
pelajaran administrasi server. Elinvo (Electronics, Informatics, and
Vocational Education), 2 (2), 204-210.

Fansury, A. H., Rahman, M. A., & Jabu, B. (2021). Developing mobile English
application as teaching media: Pengembangan aplikasi bahasa Inggris
sebagai media pembelajaran. Deepublish.

Furoidah, A. (2020). Media Pembelajaran Dan Peran Pentingnya Dalam
Pengajaran Dan Pembelajaran Bahasa Arab. Al-Fusha: Arabic Language
Education Journal, 2 (2), 63-77.

Giantara, F. (2019). Model pengembangan kompetensi guru abad 21. Al-
Mutharahah: Jurnal Penelitian Dan Kajian Sosial Keagamaan, 16 (1), 59-83.

Harahap, O. F. M., dkk. (2022). Media pembelajaran: teori dan perspektif
penggunaan media pembelajaran dalam pembelajaran bahasa inggris. CV.
Azka Pustaka.

Harefa, D. dkk. (2022). Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw
Terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep Belajar Siswa. Aksara: Jurnal
[lmu Pendidikan Nonformal, 8 (1), 325-332.

52



53

Juwanda, J. dkk. (2021). Analisa pengaruh kuat arus hasil pengelasan GMAW
terhadap kekerasan material ASTM A 36. Journal of Welding Technology, 3
(1), 6-11.

Kustandi, C., & Darmawan, D. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran:
Konsep & Aplikasi Pengembangan Media Pembelajaran bagi Pendidik di
Sekolah dan Masyrakat. Prenada media.

Nofriyanti, N., Lutfiah, Z., & Asmara, D. N. (2023). Pengembangan Media
Pembelajaran Video Kreatif untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas V
di SDN 06 Timpeh Kabupaten Dharmasraya. Jurnal IKA PGSD (Ikatan
Alumni PGSD) UNARS, 13(1), 99-104.

Nur, H., & Arfandi, A. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Canva pada Dasar Desain Grafis Peserta Didik di SMK. In Seminar
Nasional Dies Natalis 62 (Vol. 1, pp. 402-411).

Rahayu, W. 1., & Saputra, M. H. K. (2020). Penerapan Metode Naive Bayes dan
Skala Likert Pada Aplikasi Prediksi Kelulusan Mahasiswa. Kreatif.

Rahmasari, E. A., & Yogananti, A. F. (2021). Kajian Usability Aplikasi Canva
(Studi Kasus Pengguna Mahasiswa Desain). Andharupa: Jurnal Desain
Komunikasi Visual & Multimedia, 7 (1).

Ramdhan, M. (2021). Metode penelitian. Cipta Media Nusantara.

Saa, F. N., dkk. (2021). Pengembangan instrumen tes untuk mengukur
kemampuan berpikir komputasi siswa. JPMI (jurnal pembelajaran
matematika inovatif), 4 (1), 17-26.

Saputro, B. (2021). Best Practices Penelitian Pengembangan (Research &
Development) Bidang Manajemen Pendidikan IPA. Academia Publication.

Sarosa, S. (2021). Analisis data penelitian kualitatif. Pt Kanisius.

Sugiyono. (2017a). Metode Peneclitian Pendidikan, Pendekatan Kualitatif,
Kuantitatif, dan R&D. Alfabeta.

Suharti, S. P., dkk. (2020). Strategi belajar mengajar. Jakad Media Publishing.

Suryanti, A., dkk. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Energi Alternatif
Berbasis Multimedia Interaktif. Jurnal Teknologi Pembelajaran Indonesia,
11 (2), 147-156.

Weman, K. (2011). Welding processes handbook. Elsevier.

Widiartini, N. K., & Mayuni, P. A. (2023). Pengembangan Busana Ready To Wear
Dengan Sumber Ide Barong Landung. Jurnal Pendidikan Teknologi dan
Kejuruan, 20 (2), 168-177.



