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PERANAN MODEL PERMAINAN FUN ARCHERY TERHADAP
PENGEMBANGAN KONSENTRASI PADA ANAK BERKEBUTUHAN
KHUSUS (ABK)

ABSTRAK

Penelitain ini bertujuan untuk membuat model permainan fun archery yang lebih
bervariasi dalam mengembangkan konsentrasi pada anak berkebutuhan khusus
dengan karakteristik Tunagrahita di SLB Mini Bakti Murid. Penelitian ini dilakukan
pada bulan Januari sampai Juni 2024, termasuk expert judgement dan analisis
karakter. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode research and
development (R&D). Objek yang digunakan dalam penelitian ini adalah anak-anak
SLB Mini Bakti Murid berjumlah 20 anak. Pada penelitian ini peneliti bekerjasama
dengan 1 ahli panahan, 1 ahli permainan, dan 1 ahli olahraga adaptif. Uji validasi
yang digunakan pada penelitian ini adalah dengan menggunakan uki justifikasi ahli,
dimana model permainan yang telah dibuat dan dikembangkan di ujicobakan
kemudian dikonsultasikan dan dinilai oleh para ahli. Melalui uji validasi yang
dilakukan dengan menggunakan uji justifikasi ahli menghasilkan produk berupa
model permainan fun arhery sebanyak 14 item. Model permainan fun archery dapat
dikembangkan menjadi lebih variatif dan inovatif. Data yang telah diambil untuk
siswa-siswi SLB adalah kemudahan dan ketertarikan pada 14 permainan fun
archery yang telah dibuat dan dilakukan oleh siswa-siswi SLB Mini Bakti Murid.
Kesimpulan akhir yang telah diperoleh melalui penelitian ini adalah 14 model
permaianan fun archery yang telah peneliti buat menarik dan mudah dilakukan
untuk digunakan dalam proses pembelajaran panahan di SLB Mini Bakti Murid.

Kata Kunci: Permainan, Fun Archery, Konsentrasi, Anak Berkebutuhan
Khusus (ABK)



THE ROLE OF THE FUN ARCHERY GAME MODEL ON THE
DEVELOPMENT OF CONCENTRATION IN CHILDREN WITH
SPECIAL NEEDS (CSN)

ABSTRACT

This research aims to create a fun archery game model that is more varied in
developing concentration in children with special needs with Mental Disability at
SLB Mini Bakti Murid. This research was conducted from January to June 2024,
including expert judgment and character analysis. The method used in this research
is the research and development (R&D) method. The objects used in this research
are children of SLB Mini Bakti Murid totaling 20 children. In this study,
researchers collaborated with 1 archery expert, 1 game expert, and 1 adaptive
sports expert. The validation test used in this study is to use expert justification,
where the game model that has been created and developed is tested and then
consulted and assessed by experts. Through the validation test conducted using the
expert justification test produced a product in the form of a fun archery game model
of 14 items. The fun archery game model can be developed to be more varied and
innovative. The data that has been taken for SLB students is the ease and interest
in 14 fun archery games that have been made and carried out by SLB Mini Bakti
Murid students. The final conclusion that has been obtained through this research
is that the 14 fun archery game models that researchers have made are interesting
and easy to do to be used in the archery learning process at SLB Mini Bakti Murid.

Keywords: Games, Fun Archery, Concentration, Children with Special Needs
(CSN)
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