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ABSTRAK 

 
Noufal Arsyan Bariqi Arsyad. Pengembangan Video Pembelajaran Materi 

Proyeksi Piktorial dan Orthogonal pada Mata Pelajaran Gambar Teknik di SMKN 

4 Tangerang. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Mesin, Fakultas 

Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2024. Dosen Pembimbing I Prof. Dr. Basuki 

Wibawa dan Dosen Pembimbing II Hari Din Nugraha, M. Pd. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangan dan mengetahui kelayakan video 

pembelajaran materi proyeksi piktorial dan orthogonal pada mata pelajaran gambar 

teknik di SMKN 4 Tangerang yang diujikan pada ahli materi, ahli media, dan siswa. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan research and development 

(R&D) dengan menggunakan model 4 D (define, design, development, dan 

dissiminate). Hasil uji kelayakan video pembelajaran oleh ahli materi yaitu 4,5 dari 

skala 5, ahli media 4 dari skala 5 dan Uji Kelayakan Media 4,5 dari skala 5. Dengan 

begitu, video pembelajaran sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran 

mata pelajaran gambar teknik di SMKN 4 Tangerang. 

 

Kata Kunci: Video Pembelajaran, Gambar Teknik, Proyeksi Piktorial dan 

Orthogonal. 
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ABSTRACT 

 

Noufal Arsyan Bariqi Arsyad. Development of Learning Videos on Pictorial and 

Orthogonal Projection Materials in Technical Drawing Subjects at SMKN 4 

Tangerang. Thesis. Jakarta: Mechanical Engineering Education Study Program, 

Faculty of Engineering, State University of Jakarta, 2024. Supervisor I Prof. Dr. 

Basuki Wibawa and Supervisor II Hari Din Nugraha, M. Pd. 

This study aims to develop and determine the feasibility of learning videos on 

pictorial and orthogonal projection material in technical drawing subjects at 

SMKN 4 Tangerang which are tested on material experts, media experts, and 

students. This research is a research and development (R&D) using the 4 D model 

(define, design, develop, and dissiminate). The results of the feasibility test of 

learning videos by material experts are 4.5 on a scale of 5, media experts 4 on a 

scale of 5 and Media Feasibility Test 4.5 on a scale of 5. That way, learning videos 

are very feasible to use in the learning process of technical drawing subjects at 

SMKN 4 Tangerang. 

 

Keywords: Learning Video, Technical Drawing, Pictorial and Orthogonal 

Projection. 
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