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ABSTRAK 

Pembahasan Tentang Pengembangan Video Tutorial Menggunakan Metode 

MDLC (Multimedia Development Life Cycle) Untuk Pos Lion Parcel Di 

Kawasan Harapan Jaya. Dosen pembimbing: M. Ficky Duskarnaen M.Sc, 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Fakultas 

Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2023 Lion Parcel merupakan suatu 

perusahaan jasa kurir yang berasal dari nama dagang PT Lion Express. Lion 

Parcel didirikan pada 14 Februari 2013, oleh Rusdi Kirana sebagai program 

ekspedisi dengan tarif murah. Lion Parcel didukung langsung oleh Lion Air, 

sebuah maskapai pesawat yang beroperasi di Indonesia. Fungsi dari media 

tutorial yaitu sebagai salah satu sumber panduan, dan dapat dimaknai sebagai 

penyalur, penyampaian, penguhubung sebuah materi. Terdapat beberapa 

bentuk media panduan yang dapat digunakan oleh tutorial. Metode MDLC 

(Multi Development Life Cycle) merupakan salah satu metode perancangan 

atau pengembangan aplikasi yang menggunakan 6 tahap, yaitu pengonsepan, 

perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian, dan 

pendistribusian bahan produk.  

Kata kunci : Video Tutorial, Website, Lion Parcel, MDLC (Luther-

Sutopo) 
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ABSTRACT 

Discussion About The Build of Tutorial Video With The MDLC (Multi 

Development Life Cycle) Method For Lion Parcel On Harpan Jaya. 

Lecturer:  M. Ficky Duskarnaen  M.Sc, under study program of  Education 

of Informatics and Computer , Technician Faculty,  Jakarta State University 

2023. Lion Parcel is the company based of expedition business under the 

company name “Lion Express”. Lion Parcel was built on 14 Februari 2013, 

by Rusdi Kirana as low-price expedition program. Lion Parcel supported 

directly by Lion Air, an airline that is opeated in Indonesia. The function of 

media tutorial is for one of the tutorial source, and can be used as the 

distribution, deliver, and lialison of material. There’s some forms of tutorial 

media that can be used. MDLC Method (Multi Development Life Cycle is 

one of the methods of application development that utilizes 6 phases, which 

is following :  concept, design, material collecting, assembly, testing, and 

distribution. 

Keyword : Video Tutorial, Website, Lion Parcel, MDLC  (Luther Sutopo)
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