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ABSTRAK

Hana Azzahra, Pengembangan Media Cetak Visual Berbantuan
Permainan Kartu Uno Untuk Materi Keberagaman Masyarakat dalam
Bingkai Bhinneka Tunggal lka di SMP. Skripsi. Jakarta: Program Studi
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan, Fakultas Ilmu Sosial,
Universitas Negeri Jakarta, 2024.

Tujuan penelitian ini ialah untuk dapat mengetahui cara mengembangkan
media cetak visual berbantuan permainan kartu uno untuk materi keberagaman
masyarakat dalam bingkai bhinneka tunggal ika di SMP.

Penelitian ini menggunakan desain mixed methods dan pendekatan research
and development (Rnd). Pendekatan research and development yang digunakan
dalam penelitian ini ialah ADDIE (analysis, design, development, implementation,
evaluation). Sumber data yang digunakan adalah sumber data primer dan sekunder.
Sumber data primer didapatkan melalui observasi dan wawancara. sumber data
sekunder didapatkan melalui studi kepustakaan. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, wawancara, dan angket. Teknik analisis data
menggunakan observasi, wawancara, angket, dan tes.

Hasil penelitian ini ialah media cetak visual berbantuan permainan kartu uno
dapat digunakan sebagai media pada materi keberagaman masyarakat dalam
bingkai bhinneka tunggal ika Dengan hasil uji oleh ahli materi dan pembelajaran
dengan rata-rata 90% dan ahli media 81%. Dengan implementasi pada uji
kelompok besar memperoleh 88% dan uji coba Pre-Test dan Post-Test dengan
memperoleh presentase 97%.

Kesimpulan yang diperoleh bahwa media cetak visual dapat diterapkan
sebagai media pembelajaran pada materi keberagaman masyarakat dalam bingkai
bhinneka tunggal ika, sekolah menengah pertama.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Pengembangan, Media cetak visual



ABSTRACT

Hana Azzahra, Development of Visual Print Media Assisted by Uno Card
Game for the Material of Community Diversity in the Frame of Bhinneka
Tunggal Ika in Junior High School. Thesis. Jakarta: Pancasila and Citizenship
Education Study Program, Faculty of Social Sciences, State University of
Jakarta, 2024.

The purpose of this study was to find out how to develop visual print media
assisted by uno card games for the material of community diversity in the frame of
bhinneka tunggal ika in junior high school.

This study uses a mixed methods design and a research and development
(Rnd) approach. The research and development approach used in this research is
ADDIE (analysis, design, development, implementation, evaluation). The data
sources used are primary and secondary data sources. Primary data sources are
obtained through observation and interviews. secondary data sources are obtained
through literature studies. Data collection techniques using observation,
interviews, and questionnaires. Data analysis techniques used observation,
interviews, questionnaires, and tests.

The results of this study are visual print media assisted by uno card games
can be used as media on the material of community diversity in the frame of
bhinneka tunggal ika With the results of tests by material and learning experts with
an average of 90% and 81% media experts. With the implementation in the large
group test obtained 88% and the Pre-Test and Post-Test by obtaining a percentage
of 97%.

The conclusion obtained is that visual print media can be applied as
learning media on the material of community diversity in the frame of bhinneka
tunggal ika, junior high school.

Keywords: Learning media, Development, Visual print media
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