
 PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN COOPERATIVE 

TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN 

KAHOOT! TERHADAP KEMAMPUAN BERPIKIR 

KRITIS MATEMATIS SISWA  

SMA NEGERI 27 JAKARTA 

 

 
Skripsi 

 

 

Disusun untuk memenuhi salah satu syarat 

 memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Yushak William Siahaan 

1301620007 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA  

FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 
2024



 
 

i 
 

LEMBAR PENGESAHAN PANITIA UJIAN SKRIPSI 

PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN COOPERATIVE TIPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN KAHOOT! TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA  

SMA NEGERI 27 JAKARTA 

Nama : Yushak William Siahaan 

NIM : 1301620007 

 

 



 
 

ii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul 

“Pengaruh model pembelajaran Cooperative tipe Teams Games Tournament 

berbantuan Kahoot! terhadap kemampuan berpikir kritis matematis siswa SMA 

Negeri 27 Jakarta” yang disusun sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan dari Program Studi Pendidikan Matematika Universitas Negeri Jakarta 

adalah karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing. 

Sumber informasi yang disebutkan dalam teks atau dikutip dari penulis lain 

yang telah dipublikasikan telah dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir 

skripsi ini sesuai dengan norma, kaidah, dan etika penulisan ilmiah pada umumnya 

dan ketentuan yang berlaku di Universitas Negeri Jakarta. 

Jika di kemudian hari ditemukan sebagian besar skripsi ini bukan hasil karya 

saya sendiri dalam bagian-bagian tertentu, saya bersedia menerima sanksi 

pencabutan gelar akademik yang saya sanding dan sanksi-sanksi lainnya sesuai 

dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku. 

 

Jakarta, 22 Juni 2024 

 
Yushak William Siahaan 

NIM. 1301620007 

 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala 

berkat, hikmat dan penyertaanNya sehingga skripsi ini berhasil diselesaikan. 

Skripsi yang berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Cooperative Tipe Teams 

Games Tournaments Berbantuan Kahoot! Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis 

Matematis Siswa SMA Negeri 27 Jakarta” ini disusun sebagai tugas akhir untuk 

mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd).  

Terima kasih kepada Drs. Tri Murdiyanto, M.Si. dan Qorry Meidianingsih, 

M.Si. sebagai dosen pembimbing yang telah meluangkan waktu untuk memberi 

bimbingan, masukan, dan saran. Terima kasih pula kepada Dr. Meiliasari, M.Sc. 

selaku koordinator program studi Pendidikan Matematika yang telah membimbing 

dan memberikan motivasi, serta seluruh dosen Pendidikan Matematika UNJ yang 

telah memberikan ilmu pengetahuan yang bermanfaat selama perkuliahan. 

Ungkapan terima kasih penulis sampaikan kepada Ariondo Siahaan dan Elfi 

Zahara selaku orang tua dan Albert Fransiscus Hamonangan Edwardo Siahaan dan 

Daniel Marulitua Siahaan selaku saudara penulis yang selalu memberikan doa, 

kasih sayang, dukungan, semangat dan motivasi kepada penulis. Terima kasih pula 

kepada Muhammad Saddam Haikal selaku sahabat yang selalu menemani, 

memberikan dukungan, dan doa kepada penulis, serta seluruh mahasiswa 

Pendidikan Matematika 2020 selaku teman perjuangan selama menempuh 

perkuliahan yang mau menemani, tempat cerita, dan bertukar pendapat. 

Semoga segala bentuk dukungan dan bantuan serta doa yang telah diberikan 

mendapat balasan dari Tuhan Yang Maha Esa. Penulis menyadari bahwa skripsi ini 

masih memiliki beberapa kekurangan serta kesalahan, sehingga penulis 

mengharapkan kritik dan saran agar skripsi ini jauh lebih baik lagi. Penulis berharap 

semoga penelitian ini dapat bermanfaat bagi banyak pihak. 

 

Jakarta, 24 Mei 2024 

 

 

Yushak William Siahaan 



 
 

iv 
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GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN KAHOOT! TERHADAP 

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS MATEMATIS SISWA  

SMA NEGERI 27 JAKARTA 

 

Yushak William Siahaan 

ABSTRAK 
 

YUSHAK WILLIAM SIAHAAN. Pengaruh Model Pembelajaran Cooperative 

tipe Teams Games Tournament Berbantuan Kahoot! terhadap Kemampuan Berpikir 

Kritis Matematis Siswa SMA Negeri 27 Jakarta. Skripsi. Jakarta : Program Studi 

Pendidikan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam., 

Universitas Negeri Jakarta, 2024.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

Cooperative tipe Teams Games Tournament berbantuan Kahoot! terhadap 

kemampuan berpikir kritis matematis siswa. Metode yang digunakan adalah 

metode quasi-experiment dengan desain post-test only control group design. 

Teknik pengambilan sampel yang digunakan oleh penelitian ini menggunakan 

Cluster Random Sampling. Sampel penelitian yaitu siswa kelas XI-1 dan XI-2 di 

SMA Negeri 27 Jakarta. Kemampuan berpikir kritis matematis siswa diukur 

menggunakan instrumen penelitian berupa lima soal uraian pada materi peluang, 

yaitu kaidah pencacahan, yang telah dinyatakan valid dan reliabel. Hasil pengujian 

hipotesis menggunakan uji Mann Whitney U dengan taraf signifikan 𝛼 = 0,05 

didapat bahwa nilai |𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔| > 𝑍𝛼 yaitu 4,319 > 1,645 sehingga keputusannya 

adalah menolak 𝐻0. Dengan demikian, rata-rata kemampuan berpikir kritis 

matematis siswa yang diajarkan dengan model pembelajaran Cooperative tipe 

Teams Games Tournament berbantuan Kahoot! lebih tinggi dari rata-rata 

kemampuan berpikir kritis matematis siswa yang diajarkan dengan pembelajaran 

konvensional. Oleh karena itu, penerapan model Cooperative tipe Teams Games 

Tournament berbantuan Kahoot! memberikan pengaruh terhadap kemampuan 

berpikir kritis matematis siswa kelas XI di SMA Negeri 27 Jakarta. Berdasarkan 

nilai Cliff’s Delta (𝛿) besar pengaruh model Cooperative tipe Teams Games 

Tournament berbantuan Kahoot! adalah +0,591 yang termasuk pada kriteria besar. 

Kata kunci: Cooperative, Teams Games Tournament, Kahoot!, Kemampuan 

Berpikir Kritis Matematis Siswa.  
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THE EFFECT OF COOPERATIVE LEARNING MODEL TYPE TEAMS 

GAMES TOURNAMENT ASSISTED BY KAHOOT! ON STUDENTS' 

MATHEMATICAL CRITICAL THINKING ABILITY AT  

SMA NEGERI 27 JAKARTA 

 

Yushak William Siahaan 

ABSTRACT 

 

YUSHAK WILLIAM SIAHAAN. The Effect of Cooperative Learning Model type 

Teams Games Tournament Assisted by Kahoot! on Students’ Mathematical Critical 

Thinking Ability at SMA Negeri 27 Jakarta. Thesis. Jakarta: Mathematics 

Education Study Program, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State 

University of Jakarta, 2024. 

This study aims to determine the effect of Cooperative learning model type 

Teams Games Tournament assisted by Kahoot! on students' mathematical critical 

thinking ability. The method used is quasi-experiment method with post-test only 

control group design. The sampling technique used by this study was Cluster 

Random Sampling. The research samples were XI-1 and XI-2 grade students at 

SMA Negeri 27 Jakarta. Students' mathematical critical thinking ability were 

measured using a research instrument in the form of five description questions on 

chance material, namely enumeration rules, which have been declared valid and 

reliable. The results of hypothesis testing using the Mann Whitney U test with a 

significant level of 𝛼 = 0,05, obtained that the value of  |𝑍ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔| > 𝑍𝛼 is 4,319 >

1,645 so the decision is to reject 𝐻0. Thus, the average mathematical critical 

thinking ability of students taught with Cooperative learning model type Teams 

Games Tournament assisted by Kahoot! is higher than the average mathematical 

critical thinking ability of students taught with conventional learning. Therefore, 

the application of Cooperative learning model type Teams Games Tournament 

assisted by Kahoot! has an influence on the mathematical critical thinking ability 

of students in grade XI at SMA Negeri 27 Jakarta. Based on the Cliff's Delta (𝛿) 

value, the influence of Cooperative learning model type Teams Games Tournament 

assisted by Kahoot! is +0.591 which is included in the large criteria.  

Keywords: Cooperative, Teams Games Tournament, Kahoot!, Students' 

Mathematical Critical Thinking Ability. 
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