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PENGENALAN ALAT SCANN MACHINE UNTUK 

 LATIHAN PASSING PADA SEPAK BOLA 

ABSTRAK 

Penelitian ini mempunyai tujuan untuk mengetahui bagaimana menciptakan alat 

scann machine dan model latihan dengan alat scann machine untuk akurasi 

passing pada sepak bola. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah metode penelitian dan pengembangan (R & D) model ADDIE. Tahapan 

yang dilakukan pada penelitian adalah 5 tahapan yaitu 1.) Analisis (Analyze), 2.) 

Desain (Design), 3.) Pengembangan (Development), 4.) Pelaksanaan 

(Implementation), 5.) Evaluasi (Evaluate). Subjek penelitian untuk implementasi 

alat scann machine dan model latihan dengan alat adalah 20 orang pemain Klub 

Sepak Bola dan Futsal ( KSBF ) Universitas Negeri Jakarta. Pada penelitian ini 

peneliti bekerja sama dengan orang ahli yaitu, Directur teknik dan pelatih 

Estrelass Del Futbol (EDF) Academy dan ahli elektronika. Uji validasi yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan uji justifikasi yang terdiri 3 

orang ahli. Setelah dilakukan uji validasi ahli, maka selanjutnya adalah 

implementasi alat scann machine dan model latihan dengan alat scann machine. 

Hasil dari penelitian ini adalah terciptanya produk berupa alat dan buku panduan 

penggunaan alat scann machine. 

Kata Kunci : Alat Scann Machine, Scanning, Passing, Akurasi, Sepak Bola  
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INTRODUCTION OF SCANN MACHINE EQUIPMENT FOR 

 PASSING PRACTICE IN FOOTBALL 

ABSTRACT 

This research aims to find out how to create a scanning machine tool and a 

training model using a scanning machine tool for passing accuracy in football. 

The research method used in this research is the ADDIE model research and 

development (R & D) method. The stages carried out in the research were 5 stages, 

namely 1.) Analysis, 2.) Design, 3.) Development, 4.) Implementation, 5.) 

Evaluation. The research subjects for the implementation of the scanning machine 

tool and the training model with the tool were 20 players from the Football and 

Futsal Club (KSBF) of Jakarta State University. In this research, researchers 

collaborated with 3 experts, namely technical director, coach of the Estrelass Del 

Futbol (EDF) Academy and electronics expert. The validation test used in this 

research was a justification test consisting of 3 experts. After the expert validation 

test is carried out, the next step is the implementation of the scan machine tool 

and the training model with the scan machine tool. The result of this research is 

the creation of a product and guidebook  of a scanning machine. 

Keyword : Scann Machine, Scanning, Passing, Accuracy, Football 
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