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ABSTRAK 
 

Arfiandi Hidayatul Mudhoris, Pengembangan E-Komik Pada Mata Pelajaran 

Perbaikan dan Perawatan Peralatan Audio Video Sebagai Media Pembelajaran 

Berbasis Digital. Komprehensif. Jakarta. Program Studi Pendidikan Teknik 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2024. Dosen 

Pembimbing: Vina Oktaviani, M.T. 

 

Penulisan Komprehensif ini dibuat berdasarkan masalah sebagai berikut: 1) 

Media pembelajaran yang tersedia belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi 

digital untuk menyajikan materi dengan menarik dan efektif. 2) Tidak semua 

sekolah atau institusi pendidikan memiliki akses yang memadai terhadap perlatan 

audio video atau bahan ajar yang interaktif untuk mendukung pembelajaran 

praktis dalam bidang ini. 3) Belum adanya pengembangan E-Komik pada mata 

pelajaran Perbaikan dan Perawatan Audio Video sebagai media pembelajaran 

berbasis digital. Dalam penulisan komprehensif ini bertujuan mengembangkan 

E-Komik sebagai media pembelajaran inovatif dalam mata pelajaran perbaikan 

dan perawatan peralatan audio video untuk meningkatkan daya tarik, keterlibatan 

dan pemahaman siswa. 

 

Kata Kunci: Perancangan, E-Komik, Media Pembelajaran Digital 
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ABSTRACK 
 

Arfiandi Hidayatul Mudhoris, Development of E-comics in the Subject of Repair 

and Maintenance of Audio-Visual Equipment as Digital-Based Learning Media. 

Comprehensive. Jakarta. Department of Electronic Engineering Education, 

Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta, 2024. Supervisor: Vina 

Oktaviani, M.T.  

 

This comprehensive writing addresses the following issues: 1) The available 

learning media have not fully utilized digital technology to present materials in 

an engaging and effective manner. 2) Not all schools or educational institutions 

have adequate access to audio-visual equipment or interactive teaching 

materials to support practical learning in this field. 3) The absence of e-comic 

development in the subject of repair and maintenance of audio-visual equipment 

as digital-based learning media. This comprehensive writing aims to develop e-

comics as an innovative learning media in the subject of repair and maintenance 

of audio-visual equipment to enhance student engagement and understanding. 

 

Keywords: Planning, E-Comic, Digital Learning Media 
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