DAFTAR PUSTAKA

Abi Hamid, M., Ramadhani, R., Masrul, M., Juliana, J., Safitri, M., Munsarif, M.,
... & Simarmata, J. (2020). Media pembelajaran. Yayasan Kita Menulis.

Akbar, A., & Noviani, N. (2019, July). Tantangan dan solusi dalam
perkembangan teknologi pendidikan di Indonesia. In Prosiding Seminar
Nasional Program Pascasarjana Universitas Pgri Palembang.

Animation, F. H. D. (2019). Implementasi Pose To Pose Pada Simulasi Gerak
Panda Berjalan Dengan Teknik Frame By Frame. Jurnal Explore STMIK
Mataram-Volume, 9(1).

Apriansyah, M. R. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis
Animasi Mata Kuliah IImu Bahan Bangunan Di Program Studi Pendidikan
Teknik Bangunan Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta. Jurnal
Pensil: Pendidikan Teknik Sipil, 9(1), 9-18.

Arsyad, A. (2015). Media Pembelajaran (18th ed.). PT Raja Grafindo.

Binanto, 1. (2010). Multimedia digital-dasar teori dan pengembangannya. Penerbit
Andi.

Dewi, N. K. R., Tastra, I. D. K., & Pudjawan, K. (2016). Pengembangan Video
Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal Mata Pelajaran Bahasa Bali Untuk
Siswa Kelas I11. Jurnal Edutech Undisha, 4(2).

ERVINA, S. W. (2021). PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN
MATEMATIKA ANIMASI 2 DIMENSI BERBANTUAN APLIKASI
WONDERSHARE FILMORA PADA MATERI HIMPUNAN KELAS
VII (Doctoral dissertation, UIN RADEN INTAN LAMPUNG).

Firmadani, F. (2020). Media pembelajaran berbasis teknologi sebagai inovasi
pembelajaran era revolusi industri 4.0. KoPeN: Konferensi Pendidikan
Nasional, 2(1), 93-97.

Fithriya, F. (2010). Pembuatan animasi 2 dimensi motion graphic frame by frame
dengan optimalisasi komposisi di Adobe After Effects CS3.

Janabelia, A. T. (2023). Pembuatan Video Pendek Strawberry Generation pada
Reels Instagram UPT-LBK UNJ Dengan Metode MDLC Luther-Sutopo.
Jakarta: Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta.

Kurniawan, H. (2022). Pembuatan Animasi 2D" Ngreksa Budaya™ Menggunakan
Teknik Frame By Frame Dan Motion Graphic. Respati, 17(3), 13-21.

98



99

Lau, M. I, Dzikri, A., & Prasetyaningsih, S. (2016). Implementasi Teknik
Rigging Pada Film Animasi 2 Dimensi “Gadis Sapu Lidi”. Jurnal Simetris,
7(2), 427-438.

Mashuri, D. K. (2020). Pengembangan media pembelajaran video animasi materi
volume bangun ruang untuk SD kelas V. Jurnal Penelitian Pendidikan
Guru Sekolah Dasar, 8(5), 893-903.

Mayer, Richard E. (2009). Multimedia learning prinsip-prinsip dan aplikasi.
(Terjemahan Teguh Wahyu Utomo). New York: Cambrige University
Press. (Buku asli diterbitkan tahun 2001).

Nastiti, M. D., & Mustaziri, A. N. T. (2021). Animasi 2D (Motion Graphic)
Sebagai Media Pembelajaran Mata Kuliah Etika Profesi. Jurnal EL Sains
P-ISSN, 2527, 6336.

Pakpahan, A. F., Ardiana, D. P. Y., Mawati, A. T., Wagiu, E. B., Simarmata, J.,
Mansyur, M. Z., ... & Iskandar, A. (2020). Pengembangan media
pembelajaran. Yayasan Kita Menulis.

Ponza, P. J. R., Jampel, I. N., & Sudarma, I. K. (2018). Pengembangan media
video animasi pada pembelajaran siswa kelas IV di sekolah dasar. Jurnal
Edutech Undiksha, 6(1), 9-19.

Pramono, W., Suyanto, M. S. M., & Sofyan, A. F. (2017). Perbandingan Metode
Frame By Frame Dan Expression Dalam Pembuatan Animasi Dua
Dimensi. Prosiding Semnastek.

Pramuaji, A. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada Materi
Pengenalan Corel Draw Sebagai Sarana Pembelajaran Desain Grafis Di
Smk Muhammadiyah 2 Klaten Utara. Elinvo (Electronics, Informatics,
and Vocational Education), 2(2), 183-189.
https://doi.org/10.21831/elinvo.v2i2.17312

Pribowo, F. S. P. (2017). Analisis Kemampuan Guru SD Terhadap Teknologi
Informasi dan Komunikasi. ELSE (Elementary School Education Journal):
Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Sekolah Dasar, 1(1).

Rafif, G. N., Ajie, H., & Sastrawijaya, Y. (2021). PENGEMBANGAN VIDEO
PEMBELAJARAN BERBASIS MOTION GRAPHIC PADA MATA
PELAJARAN DDG UNTUK PESERTA DIDIK DI SMK PROGRAM
KEAHLIAN MULTIMEDIA. PINTER: Jurnal Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer, 5(2), 37-41.

Rofif, N. N. A. (2022). ANALISIS KREATIFITAS SISWA PADA
PEMBELAJARAN DESAIN GRAFIS PERCETAKAN SELAMA
PEMBELAJARAN ONLINE DI ERA PANDEMI COVID 19.


https://doi.org/10.21831/elinvo.v2i2.17312

100

Sari, I. P. (2019). Perancangan video edukasi animasi 2 dimensi berbasis motion
graphic mengenai bahaya zat adiktif untuk remaja. Jurnal Pendidikan
Multimedia, 1(1), 43-52.

Saadah, I. D. (2018). Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis
video animasi dengan menggunakan Adobe After Effect (Doctoral
dissertation, UIN Sunan Ampel Surabaya).

Santoso, A. B. (2020). PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PRINSIP MAYER PADA MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN WEB DINAMIS UNTUK SISWA
SMK JURUSAN REKAYASA PERANGKAT LUNAK:
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN PRINSIP MAYER PADA MATA PELAJARAN
PEMROGRAMAN WEB DINAMIS UNTUK SISWA SMK JURUSAN
REKAYASA PERANGKAT LUNAK. Irfani, 16(2), 41-49.

Setiadi, T., Siswanto, E., & Darmawan, M. A. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Film 2 Dimensi dengan Mengunakan
Metode Frame By Frame: Media pembelajaran berbasis Film 2
Dimensi. Jurnal Teknik Mesin, Elektro dan IImu Komputer, 2(1), 25-32.

Siddiq, Y. I, Sudarma, I. K., & Simamora, A. H. (2020). Pengembangan Animasi
Dua Dimensi Pada Pembelajaran Tematik Untuk Siswa Kelas 111 Sekolah
Dasar. Jurnal Edutech Undiksha, 8(2), 49-63.

Susilo, S. V. (2020). Penggunaan media pembelajaran berbasis audio visual untuk
meningkatkan hasil belajar bahasa Indonesia di sekolah dasar. Jurnal
Cakrawala Pendas, 6(2), 108-115.

Tanuwijaya, N. P., & Wibowo, T. (2020). Perancangan Video Animasi 2 Dimensi
Cerita Rakyat Malin Kundang dengan Aplikasi Toon Boom
Harmony. Journal of Information System and Technology, 1(2), 124-145.

Wahid, A. (2018). Jurnal Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan
Prestasi Belajar. Istigra: Jurnal Pendidikan dan Pemikiran Islam, 5(2).

Wahyuni, N. L. D. A,, Sugihartini, N., & Sindu, I. G. P. (2021). Pengembangan
media pembelajaran animasi 2D pada mata pelajaran fisika kelas X Di
SMA Negeri 1 Sawan. KARMAPATI (Kumpulan Artikel Mahasiswa
Pendidikan Teknik Informatika), 10(2), 111-122.

Wisada, P. D., & Sudarma, I. K. (2019). Pengembangan media video
pembelajaran berorientasi pendidikan karakter. Journal of Education
Technology, 3(3), 140-146.



