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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PENERAPAN
RANGKAIAN ELEKTRONIKA BERBASIS APLIKASI ARTICULATE
STRORYLINE DI KELAS XI TAV SMKN 4 JAKARTA

Vyncentia
Dosen Pembimbing : Dr.Arum Setyowati, M.T dan Dr.Baso Maruddani,M.T

Media Pembelajaran berbasis aplikasi Articulate Storyline pada mata
pelajaran Penerapan Rangkaian Elektronika dikembangkan sebagai solusi untuk
permasalahan media pembelajaran yang kurang bervariasi dalam proses belajar
mengajar di mata pelajaran PRE kelas XI Teknik Audio Video di SMKN 4 Jakarta.
Peneliti ini dikembangkan dengan produk berupa link website yang dapat diakses
menggunakan smartphone, laptop maupun tablet. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktrif mata pelajaran penerapan
rangkaian elektronika kelas XI berbasis aplikasi Articulate Storyline di SMKN 4
Jakarta, serta mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran berbasis aplikasi
Articulate Storyline pada mata pelajaran penerapan rangkaian elektronika kela XI
berdasarkan hasil penilaian oleh ahli desain, ahli media, dan ahli materi.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang terbatas sampai
tiga tahap vyaitu, Analysis (Analisis), Design (Desain), dan Development
(Pengembangan). Produk akhir yang dihasilkan berupa link website yang telah di
validasi oleh ahli desain, ahli materi dan ahli media. Hasil uji kelayakan oleh ahli
desain sebesar 88%, ahli media sebesar 86% dan ahli materi sebesar 87%. Sehingga
media pembelajaran Articulate Storyline secara keseluruhan sangat layak untuk
digunakan oleh peserta didik pada kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Articulate Storyline, Penerapan Rangkaian
Elektronika



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF ELECTRONIC CIRCUIT LEARNING MEDIA BASED
ON THE ARTICULATE STORYLINE APPLICATION IN CLASS XI TAV
SMKN 4 JAKARTA

Vyncentia
Supervisors :Dr.Arum Setyowati and Dr.Baso Maruddani,M.T

Learning media based application Articulate Storyline on electronic network
application subjects was developed as a solution to less varied learning media
problems in the teaching learning process in the PRE class X1 subject Audio Video
Engineering at SMKN 4 Jakarta. The researchers were developed with a product
linking websites that can be accessed using smartphones, laptops and tablets. The
objective of this research is to develop interactive learning media subjects of
application of class XI electronics network based on application Articulate Storyline
at SMKN 4 Jakarta, as well as to know the level of applicability of learning media
based on the application of Articleulate storyline on application of the class Xl
electronic network on the basis of the results of the assessment by designers, media
experts, and material experts.

The method used in this research is the Research and Development (R&D)
method with the ADDIE development model limited to three stages namely, Analysis
(Analysis), Design (Design), and Development. (Pengembangan). The end product
is a link to a website that has been validated by designers, material experts and media
experts. The qualification test results for designers were 88%, media experts were
86% and material experts were 87%. So the learning media Articulate Storyline as a
whole is highly suitable for use by students in learning activities.

Keywords : Learning Media, application of electronic circuits, Articulate Storylinz



DAFTAR ISI

[ VAN BN \V/ /2N VA 1 6 D 1 5 i
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI....cccoitiiiiiiiiieiiiiiiiiieiiiiiiiecenn I
KATAPENGANTAR teiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitietieceintiasesnesasemnnen. ii
ABSTRAK ..tiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiittetteatttteeetnasacaesnsensnnn. v
D e I o B T Vi
DAFTAR TABEL....ccuiiuiiiiiiiiiiiieiiiiieiiiiiiieiieiiiiiiaiieteesaesntsassaseccnsen IX
DAFTAR GAMBAR......c.ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiies cerieriiatieseesncenssnnenn. X
BAB I PEDAHULUAN ..cuitiiiiiiieiiiiaiieiiiiniietieseesntsassssessnsosssssnssnssns 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..............coooiiiiiiiiiiiiii e 1
1.2 Identifikasi Masalah ... 8
1.3 Pembatas Masalah ... 8
1.4 Perumusan Masalah ... 8
1.5 Tujuan Penelitian ..........oooiiiiiiii e e eeee e 9
1.6 Manfaat Penelitian ............ooooiiiii i 9
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...ccuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiierieciecneiacnns 10
2.1 Konsep Pengembangan Produk ..., 10
2.1.1 Penelitian dan pengembangan .............ccooieeiiiiiiiieiineeeein, 10
2.1.2 Model Pengembangan ADDIE ............cccoviiiiiiiiiiiiiia 11
2.1.3 Pengertian Media Pembelajaran ..................c.ooooiiiiiL. 12
2.1.4 Fungsi Media Pembelajaran ................oooiiiiiiiiiiiiinn.. 13
2.1.5 Klarifikasi Media Pembelajaran .....................oooiiiiiiiian, 15
2.1.6 Kriteria Penentuan Media.............coooviiiiiiiiii, 16
2.1.7 Kelayakan Media Pembelajaran....................cccoeeeviiiiiinenn... 18
2.2 Konsep Produk Yang Dikembangkan .............c.cocoiiiiiiiiiiiiiiiiinn 19

Vi



2.2.1 Materi Pembelajaran............ccoooiiiiiiii 19

2.2.2 Articulate StOryline.........c.oiiiii 32
2.2.3 Multimedia Pembelajaran Articulate Storyline.......................... 33
2.2.4 Fungsi, Kelebihan dan Kekurangan Articulate Storyline .............. 35
2.2.5 Langkah-langkah Pembuatan Media Articulate Storyline ............. 36
2.2.6 Model Pengembangan ADDIE ..........c.ccooiiiiiiiiiiiiineieee, 37

2.3 Kerangka TOIITIK.......c.ccueiieiieeiiieeseesie et e s raesee e re 39
2.4 RANCANGAN ProdUK.........c.coiiiiiiiiiieeiee e 40
BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ....cooiiiee e 42
3.1 Tempat dan Waktu Penelitian ...........cccooeiiiiiiiiiiiiiccee e 42
3.2 Metode Pengembangan Produk............ccccoveiinininiinnenieeeneee e 42
3.3 Tujuan Pengembangan ..........cccoueieeieeie et see e ee e sie e sae e e 43
3.4 Metode Pengembangan .........c.cooeriiiiiieeiieniesie st 43
3.5:S8SAraN PIOUUK ...ttt 46
BB INSIUMEN. ... e 46
3.7 Prosedur Pengembangan..............oooeieiiiiiic i 52
3.8 Teknik Pengumpulan Data ............cevererieniiiiiiieieieeesese e 53
3.9 Teknik ANAliSiS DAta ......cccivieeiiriiieieiese et 53
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ...ccoieiiiiieiiniinicnnn 55
4.1 Hasil Pengembangan Produk ..............coooeiiiiiiiiiiiiiiieee 55
4.2 Kelayakan Produk (Teoritik dan Empiris) ...........ccooviiiiiiiiiinnin... 68
4.2.1 Hasil Uji Kelayakan Ahli Desain .............cocooiiiiiiiiiinn... 68
4.2.2 Hasil Uji Kelayakan Ahli Media ............coooiiiiiiiiiiiiiiiie, 69
4.2.3 Hasil Uji Kelayakan Ahli Materi ..............cooooviiiiiiiiiinn... 70

4.3 Pembahasan ............ooiiiiiiii 71

vii



BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI.....cctitiiiiiiiiiiiiiininenannn 76

ST KeSIMPUIAn. ..o 76
5.2 IMPIKAST. ..ot 76
5.3 SATAN. ..o 77
DAFTAR PUSTAKA....ititiiiiiiiitiiiitiiiietattietatitsesastsesasessssnsasssnns 78
I 1 N N 80

viii



DAFTAR TABEL

Nomor Judul Tabel Halaman
2.1 Klasifikasi Transduser Listrik 29
3.1 Kisi-kisi Instrumen Oleh Para Ahli 47
3.2 Skala Presentasi Penilaian 54
4.1 Silabus Penerapan Rangkaian Elektronika 57
4.2 Kegiatan Pembelajaran dan Materi pada mata pelajaran AS 61
4.3 Hasil Uji Kelayakan Media Pembelajaran Ahli Desain 68
4.4 Hasil Uji Kelayakan Media Pembelajaran Ahli Media 69

4.4 Hasil Uji Kelayakan Media Pembelajaran Ahli Materi 70



DAFTAR GAMBAR

Nomor Judul Gambar Halaman
1.1 Diagram Nilai Ujian Kelas XI TAV SMKN 4 JAKARTA 4
2.1 Model Pengembangan ADDIE 10
2.2 Simbol JFET 19
2.3 Bentuk fisik JFET 19
2.4 Simbol Mosfet 20
2.5 Bentuk Fisik Mosfet 20
2.6 Simbol Solar Cell 21
2.7 Simbol LDR 22
2.8 Simbol Fotodiode 22
2.9 Simbol Fototransistor 22
2.10 Sensor Tekanan 23
2.11 Jenis-jenis Sensor 25
2.12 Input-output Transduser 26
2.13 Simbol dan Bentuk IC Op-Amp 30
2.14 Fase-fase Model Pengembangan ADDIE 36
2.15 Flowchart Kerangka Berpikir 38
3.1 Langkah-langkah Metode Penelitian dan Pengembangan 41
4.1 Flowchart 3 Tahap ADDIE 57
4.2 Flowchart Media Pembelajaran 58
4.3 Tampilan Aplikasi Articulate Storyline 60
4.4 Desain Materi Articulate Storyline 60
4.5 Desain Latihan Soal Articulate Storyline 61
4.6 Desain Evaluasi Articulate Storyline 61
4.7 Publish Media Pembelajaran Articulate Storyline 62
4.8 Konversi HTML ke Link Website 62

4.9 Tampilan Media Pembelajaran Berbentuk Link Website 63



4.10
411
412
4.13
4.14
4.15
4.16
4.17

Tampilan KD yang terputus

Tampilan KD setelah revisi

Jenis Font setelah di revisi

Tampilan Background setelah di revisi

Tulisan beranda setelah direvisi

Diagram Batang Hasil Uji Kelayakan Ahli Desain
Diagram Batang Hasil Uji Kelayakan Ahli Media
Diagram Batang Hasil Uji Kelayakan Ahli Materi

Xi

65
65
65
66
66
67
68
69



	db74304e64afa9647b026d2c9865f1df5bf6ddb8b29f7ed9416b7e26ff0fb126.pdf
	db74304e64afa9647b026d2c9865f1df5bf6ddb8b29f7ed9416b7e26ff0fb126.pdf
	CamScanner 07-26-2024 11.46
	CamScanner 07-26-2024 13.15
	db74304e64afa9647b026d2c9865f1df5bf6ddb8b29f7ed9416b7e26ff0fb126.pdf

