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ABSTRAK

Firdaus Wahyu Pratama. Pengembangan Media Pembelajaran Perancangan
Sistem Radio dan Televisi Berbasis Augmented Reality di SMKN 7 Bekasi. Skripsi,
Jakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik,
Universitas Negeri Jakarta, 2024.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis augmented
reality dan modul pembelajaran sebagai media pembelajaran penunjang kegiatan
belajar blok diagram televisi serta mengetahui kelayakan aplikasi berbasis
augmented reality sebagai media pembelajaran blok diagram televisi. Penelitian ini
merupakan penelitian R&D dengan mengimplementasikan metode pengembangan
ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yakni analysis, design, development,
implementation, dan evaluation. Namun Pada penelitian ini peneliti hanya
menggunakan metode pengembangan sampai pada tahap development saja untuk
mengetahui kelayakan dari media pembelajaran yang dikembangkan. Untuk
mengetahui kelayakan aplikasi dibutuhkan validasi ahli, yaitu ahli materi, ahli
media, dan ahli design intruksional. Dan kemudian dianalisi dengan Teknik
statistika.

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa media pembelajaran blok diagram
televisi berbasis augmented reality yang terdiri dari dua media yaitu modul
pembelajaran serta aplikasi AR. Validasi materi dan validasi media mendapatkan
tingkat kelayakan Sangat Layak. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
blok diagram televisi berbasis augmented reality telah layak dan sesuai sebagai
media pembelajaran pada mata Pelajaran Perencanaan Sistem Radio dan Televisi
(PSRT) pada kompetensi dasar.

Kata Kunci: Sejarah Pesawat Televisi, Blok Diagram Televisi hitam putih, Blok
Diagram Televisi Warna.
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ABSTRACT

Firdaus Wahyu Pratama. Media Development learning of Design Radio and
Television System Based on Augmented Reality at SMKN 7 Bekasi. Thesis, Jakarta:
Electronics Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta
State University, 2024.

This research aims to develop augmented reality-based applications and
learning modules as learning media to support television block diagram learning
activities and determine the feasibility of augmented reality-based applications as
television block diagram learning media. This research is R&D research by
implementing the ADDIE development method which consists of five stages,
namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. However,
in this study the researcher only used development methods up to the development
stage to determine the feasibility of the learning media being developed. To
determine the suitability of the application, expert validation is needed, namely
material experts, media experts and instructional design experts. And then analyzed
using statistical techniques.

The results of this research are in the form of augmented reality-based
television block diagram learning media which consists of two media, namely
learning modules and AR applications. Material validation and media validation
obtained a Very Decent eligibility level. This shows that the television block
diagram learning media based on augmented reality is feasible and suitable as a
learning media in the Basic Competency Radio and Television System Planning
(PSRT) subject.

Keywords: History of Television Sets, Black and White Television Block Diagram,
Color Television Block Diagram
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