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ABSTRAK 

 

Alya Nur Rahma, Pengembangan Media Digital Storytelling Of Islamic History 

(DISITORY) untuk Meningkatkan Minat Belajar Peserta Didik Pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Materi Sejarah Islam Di 

Nusantara, Prodi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas 

Negeri Jakarta, 2024 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk berupa “Digital Storytelling of 

Islamic History  (DISITORY)” yang dapat meningkatkan minat belajar peserta didik 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan budi Pekerti materi Sejarah Islam di 

Nusantara. DISITORY dikembangkan dalam bentuk media digital storytelling berbasis 

websites yang mampu menggabungkan beberapa media pembelajran seperti tulisan, 

gambar dan video pembelajaran dalam satu media. DISITORY dikembangkan 

termasuk jenis penelitian dan pengembangan (Reseacrh & Development) yang 

mengacu pada model ADDIE. Hasil validasi didapatkan 91,81% dari ahli media, 

98,75% dari ahli materi dan 90% dari ahli bahasa. DISITORY juga diuji cobakan 

kepada 2 pendidik PAI-BP di SMAN 35 Jakarta yang didapatkan persentase hasil 

97,75% dan diinterpretasikan DISITORY sangat baik sebagai media pembelajaran. 

Sebanyak 34 peserta didik menjadi responden dalam penelitian ini dan didapatkan 

persentase 90,03% yang diinterpretasikan media ini sangat baik. Selain itu, didapatkan 

hasil bahwa terjadi peningkatan minat belajar pra penerapan dan pasca penerapan 

DISITORY yang termasuk dalam kategori tinggi yaitu dengan nilai Normalized Gain 

sebesar 0,7. Berdasarkan interpretasi yang didapatkan menunjukan bahwa DISITORY 

layak digunakan sebagai media pembelajaran yang dapat meningkatkan minat belajar 

peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan budi Pekerti materi 

Sejarah Islam di Nusantara. 

 

Kata Kunci : Digital Storytelling of Islamic History, Sejarah Islam di Nusantara, 

Minat Belajar  
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ABSTRACT 

 

Alya Nur Rahma, Development of Digital Media Storytelling of Islamic History 

(DISITORY) to Increase Students' Interest in Learning in the subject of Islamic 

Religious Education and Humanities material on Islamic history in Nusantara, 

Islamic Religious Education Study Program, Faculty of Social Sciences, State 

University of Jakarta, 2024 

 

The objective of this research is to develop a digital product, entitled "Digital 

Storytelling of Islamic History (DISITORY)", which is designed to enhance students' 

interest in the subject of Islamic Religious Education and Humanities material on 

Islamic history in Nusantara. DISITORY is developed in the form of website-based 

digital storytelling media that is able to combine several learning media such as writing, 

images and learning videos in one media. The DISITORY was developed in 

accordance with the ADDIE model, which is an acronym that stands for the five stages 

of the research and development process: Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation. The validation results obtained were as follows: 

91.81% from media experts, 98.75% from material experts and 90% from linguists. 

DISITORY was also tested by two PAI-BP educators at SMAN 35 Jakarta which 

obtained a percentage of 97.75% and interpreted DISITORY as very good as a learning 

media. A total of 34 students were selected as respondents in this study, with a 

percentage of 90.03% being obtained. This was interpreted as indicating very good 

results. Furthermore, it was observed that there was an enhancement in learning interest 

pre-application and post-application of DISITORY, which was classified within the 

high category with a Normalised Gain value of 0.7. Based on the interpretation 

obtained, it shows that DISITORY is feasible to use as a learning media that can 

enhance students' learning interest in Islamic Religious Education and Humanities 

material on Islamic History in Nusantara. 

 

Keywords: Digital Storytelling of Islamic History, Islamic History in Nusantara, 

Learning Interest 
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 تجريد البحث

علياء نور رحمة، تطوير السرد عبر الوسائط الرقمية للتاريخ الإسلامي لزيادة اهتمام الطلاب بالتعلم في 

موضوعات التربية الدينية الإسلامية وخصائص مواد التاريخ الإسلامي في الأرخبيل، برنامج دراسة التربية 

 0202لاية جاكرتا، الدينية الإسلامية، كلية العلوم الاجتماعية، جامعة و

 

يهدف هذا البحث إلى تطوير منتج في شكل "رواية القصص الرقمية للتاريخ الإسلامي والتي يمكن أن تزيد من 

اهتمام الطلاب بالتعلم في مواد التربية الدينية الإسلامية ومواد أخلاقيات التاريخ الإسلامي في الأرخبيل. تم تطوير 

ص على شبكة الإنترنت قادرة على الجمع بين العديد من الوسائط التعليمية مثل في شكل وسائط رقمية لرواية القص

الكتابة والصور ومقاطع الفيديو التعليمية في الواحدة الوسيلة. تم تطوير ليشمل نوعا من البحث والتطوير )البحث 

خبراء الوسيلة و من  ٪19.19والتطوير( يشير إلى نموذج . تم الحصول على نتائج التحقق من الصحة بنسبة 

ة في من اللغويين. كما تم اختبار على من معلمان التربية الدينية الإسلامي ٪19من خبراء المواد و  11.89٪

وتم تفسيرها من قبل بشكل  ٪18.89جاكرتا والتي حصلت على نسبة  المدرسة الثانوية الحكومية خمسة وثلاثون

طالبا مستجيبا في هذه الدراسة وكانت النسبة المئوية  بع وثلاثونار جيد للغاية كوسيلة تعليمية. أصبح ما مجموعه

التي فسرها هذا الإعلام جيدة جدا. بالإضافة إلى ذلك ، تم الحصول على نتائج تفيد بوجود زيادة في  19.99٪

. 9.8تبلغ  طبيعيالاهتمام بالتعلم قبل التنفيذ وما بعد التنفيذ في والذي تم تضمينه في الفئة العالية ، أي بقيمة كسب 

بناء على التفسير الذي تم الحصول عليه ، فإنه يوضح أن مناسب للاستخدام كالوسيلة التعليمية يمكن أن تزيد من 

 اهتمام الطلاب بالتعلم في موضوع التربية الدينية الإسلامية وأخلاقيات مادة التاريخ الإسلامي في الأرخبيل

 

اريخ الإسلامي، تاريخ الإسلام في الأرخبيل، الاهتمام بالتعلمالكلمات المفتاحية: السرد الرقمي للت  
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