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ABSTRAK

Zirly Azmy, Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Kahoot terhadap
Antusiasme Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila.
Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan,
Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, 2024.

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menguji pengaruh media pembelajaran
interaktif Kahoot terhadap antusiasme belajar peserta didik pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 252 Jakarta pada tahun ajaran 2023/2024.

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini ialah kuantitatif dengan metode
kuasi eksperimen dan menerapkan desain pre-test and post-test control group.
Penelitian ini berlokasi di SMP Negeri 252 Jakarta dengan populasi kelas VII
sebanyak 280 siswa. Sampel pada penelitian ini sebanyak 64 orang yang terdiri dari
dua kelas, yaitu kelas VII E sebagai kelas kontrol dan VII G sebagai kelas
eksperimen. Sampel ini diperoleh dari penerapan teknik probability sampling
dengan jenis simple random sampling. Data antusiasme belajar peserta didik
diperoleh melalui instrumen angket.

Uji persyaratan analisis yang dilakukan adalah dengan menggunakan uji
normalitas dan uji homogenitas. Hasil dari uji normalitas kelas kontrol diperoleh
nilai signifikan 0,200 > 0,05 dan kelas eksperimen diperoleh nilai signifikan 0,200
> 0,05, dengan demikian dinyatakan data tersebut berdistribusi normal. Kemudian
uji homogenitas dengan melihat nilai signifikansi pada based on mean senilai 0,097
> 0,05, maka dinyatakan data dua kelompok tersebut memiliki varians homogen

Berdasarkan hasil pengujian hipotesis dengan melihat nilai signifikansi pada uji
Independent Sample T-Test dan nilai alpha sebesar 0,05. Nilai signifikansi yang
diperoleh 1alah sebesar 0,001 yang berarti kurang dari 0,05 (< 0,05). Berdasarkan
hasil tersebut, maka diperoleh keputusan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak.
Sehingga, kesimpulan penelitian ini 1alah terdapat pengaruh dari media
pembelajaran interaktif Kahoot terhadap antusiasme belajar peserta didik.
Berdasarkan perhitungan effect size dengan rumus Cohen’s, diperoleh besaran
pengaruh sebesar 0,871 yang terkategori besar (large)

Kata Kunci: Antusiasme Belajar, Kahoot, Media Pembelajaran, dan PPKn.
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ABSTRACT

Zirly Azmy, The Effect of Kahoot Interactive Learning Media on Students'
Learning Enthusiasm in Pancasila Education Subjects. Thesis. Jakarta:
Pancasila and Citizenship Education Study Program, Faculty of Social Sciences,
State University of Jakarta, 2024.

This study aims to examine the effect of Kahoot interactive learning media on
students' learning enthusiasm in Pancasila Education subjects at SMP Negeri 252
Jakarta in the 2023/2024 academic year.

The approach used in this research is quantitative with quasi-experimental
method and applying pre-test and post-test control group design. This research was
located at SMP Negeri 252 Jakarta with a population of class VII of 280 students.
The sample in this study was 64 people consisting of two classes, namely class VII
E as the control class and VII G as the experimental class. This sample was obtained
from the application of probability sampling technique with simple random
sampling type. Data on students' learning enthusiasm was obtained through a
questionnaire instrument.

The analysis requirements test carried out is to use the normality test and
homogeneity test. The results of the normality test for the control class obtained a
significant value of 0.200> 0.05 and the experimental class obtained a significant
value of 0.200> 0.05, thus the data was declared normally distributed. Then the
homogeneity test by looking at the significance value on the based on mean is
0.097> 0.05, so it is stated that the data of the two groups has a homogeneous
variance.

Based on the results of hypothesis testing by looking at the significance value in
the Independent Sample T-Test test and the alpha value of 0.05. The significance
value obtained is 0.001 which means less than 0.05 (<0.05). Based on these results,
the decision was obtained that Ha was accepted and Ho was rejected. Thus, the
conclusion of this study is that there is an effect of Kahoot interactive learning
media on students' learning enthusiasm. Based on the calculation of effect size with
Cohen's formula, the effect size is 0.871 which is categorized as large.

Keywords: Learning Enthusiasm, Kahoot, Learning Media, and Civics.
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