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MOTTO 

 

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

 

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan." 

(QS. Al-Insyirah: 5) 

 

“Dan Dia Allah akan memberi manusia rezeki dari arah yang tak disangka-

sangka. Dan barangsiapa yang bertawakal kepada Allah, niscaya Allah ‘kan 

cukupkan (keperluan)nya. Sungguh, Allah melaksanakan urusan-Nya (menepati 

janji-Nya),” 

  (Q.S At-Talaq :3) 

 

 "Bersungguh-sungguhlah engkau dalam menuntut ilmu. Jauhilah kemalasan dan 

kebosanan kerana jika tidak demikian engkau akan berada dalam bahaya 

kesesatan."  

- Abu Hamid Al Ghazali 

 

  

https://www.dream.co.id/your-story/surat-al-insyirah-ayat-1-8-arab-latin-arti-lengkap-keutamaan-kandungannya-201229s.html
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ABSTRAK 

Irfan Maulana, Pengembangan Aplikasi “Islam Agamaku” Sebagai Media 

Pembelajaran Berbasis Android Pada Mata Pelajaran PAI Di SMAN 11 

Jakarta Skripsi, Jakarta: Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas 

Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, April 2024 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang model media pembelajaran untuk peserta 

didik, mengembangkan sebuah produk media pembelajaran, dan menguji 

kelayakan produk media pembelajaran tersebut untuk diimplementasikan dalam 

pembelajaran, serta mengevaluasi media pembelajaran yang telah diuji 

kelayakannya dan telah diimplementasikan di dalam kelas berdasarkan dari hasil 

analisis kebutuhan yang telah dilaksanakan dengan materi yang digunakan 

mengenai menghindari akhlak madzmumah dan membiasakan akhlak mahmudah 

agar hidup nyaman dan berkah. Dalam proses penelitian dan penyusunannya, 

penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research and Develpoment (RnD) 

dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) yang awalnya dikembangkan oleh Robert Maribe 

Branch yang menggunakan 5 tahap pengembangan. Tahap Analisis menjelaskan 

mengenai analisis kebutuhan media pembelajaran yang dibutuhkan peserta didik 

dalam pembelajaran. Tahap Desain menjelaskan mengenai perancangan dasar yang 

akan dimuat ke dalam aplikasi seperti materi, video dan kuis. Tahap Pengembangan 

menjelaskan mengenai pengembangan aplikasi “Islam Agamaku” berdasarkan 

perancangan yang telah dibuat, lalu menguji kelayakannya melalui para ahli dengan 

hasil 78,75% dari ahli materi, 75% dari ahli media, 92,5% dari ahli pembelajaran 

dan saran perbaikan oleh para ahli. Tahap Implementasi menjelaskan mengenai 

implementasi aplikasi “Islam Agamaku” di SMAN 11 Jakarta kelas 10C yang berisi 

35 orang peserta didik dengan hasil pre-test sebesar 56,5 dan hasil post-test sebesar 

71,7 serta hasil angket ketertarikan dan kepuasan peserta didik menggunakan 

aplikasi “Islam Agamaku” dalam pembelajaran sebesar 92,5%. Tahap Evaluasi 

menjelaskan mengenai perbaikan dari aplikasi “Islam Agamaku” berdasarkan saran 

perbaikan oleh para ahli serta kelebihan dan kekurangan dari aplikasi “Islam 

Agamaku” berdasarkan implementasi yang dilakukan. 

Kata Kunci: Pengembangan, Aplikasi “Islam Agamaku”, Media Pembelajaran 

Berbasis Android 
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ABSTRACT 

Development of the Application “Islam Agamaku” as an Android-Based 

Learning Media for PAI Subjects at SMAN 11 Jakarta Thesis, Jakarta: 

Islamic Religious Education Study Program, Faculty of Social Sciences, 

Jakarta State University, April 2024. 

This research aims to design a learning media model for students, develop a learning 

media product, and test the feasibility of the learning media product to be 

implemented in learning, as well as evaluating learning media that has been tested 

for suitability and has been implemented in the classroom based on the results of 

the needs analysis conducted. has been implemented with the material used 

regarding avoiding madzmumah morals and getting used to mahmumah morals so 

that life is comfortable and blessed. In the research and preparation process, this 

research used the Research and Development (RnD) type of research using the 

ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation) model 

which was originally developed by Robert Maribe Branch which used 5 

development stages. The Analysis Stage explains the analysis of learning media 

needs that students need in learning. The Design Stage explains the basic design 

that will be loaded into the application, such as materials, videos and quizzes. The 

Development Stage explains the development of the "Islam Agamaku" application 

based on the design that has been made, then testing its feasibility through experts 

with results of 78.75% from material experts, 75% from media experts, 92.5% from 

learning experts and suggestions for improvement by the expert. The 

Implementation Phase explains the implementation of the "Islam Agamaku" 

application at SMAN 11 Jakarta class 10C which contains 35 students with pre-test 

results of 56.5 and post-test results of 71.7 as well as the results of the student 

interest and satisfaction questionnaire using the application. "Islam Agamaku" in 

learning is 92.5%. The Evaluation Stage explains improvements to the "Islam 

Agamaku" application based on suggestions for improvements by experts as well 

as the advantages and disadvantages of the "Islam Agamaku" application based on 

the implementation carried out. 

Keywords: Development, Application “Islam Agamaku”, Android Based 

Learning Media 
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البحث  تجريد  

تطبيق  تطوير  مولانا،  عرفان  "Islam Agamaku" نظام  على  قائمة  تعليمية  كوسيلة  Android 

في  الإسلامية  الدينية  التربية  لمواضيع  SMAN 11 الدينية   التربية  دراسة  برنامج:  جاكرتا  جاكرتا،  أطروحة  

2024 أبريل جاكرتا، ولاية جامعة  الاجتماعية، العلوم كلية الإسلامية،  

 

يهدف هذا البحث إلى تصميم نموذج وسائط تعليمية للطلاب، وتطوير منتج إعلامي تعليمي، واختبار جدوى 

تبار ملاءمتها  المنتج الإعلامي التعليمي الذي سيتم تنفيذه في التعلم، وكذلك تقييم الوسائط التعليمية التي تم اخ

وتم تنفيذها في الفصل الدراسي بناءً على نتائج تحليل الاحتياجات التي تم إجراؤها مع المادة المستخدمة فيما  

يتعلق بتجنب الأخلاق المذمومة والتعود على الأخلاق المحمودة حتى تكون الحياة مريحة ومباركة. في عملية  

والتطوير البحث  نوع  البحث  هذا  استخدم  والإعداد،  نموذج (RnD) البحث  )تحليل،   ADDIE باستخدام 

  5يم( الذي تم تطويره في الأصل من قبل روبرت ماريبي برانش والذي استخدم  تصميم، تطوير، تنفيذ، تقي

 مراحل تطويرية. 

تشرح مرحلة التحليل تحليل احتياجات وسائط التعلم التي يحتاجها الطلاب في التعلم. تشرح مرحلة التصميم  

مرحلة   تشرح  والاختبارات.  الفيديو  ومقاطع  المواد  مثل  التطبيق،  في  تحميله  سيتم  الذي  الأساسي  التصميم 

بناءً على التصميم الذي تم عمله، ثم اختبار جدواه من خلال  "  Islam Agamakuالتطوير تطوير تطبيق " 

بنتائج   و78.75الخبراء  المواد،  خبراء  من  و%75  الوسائط،  خبراء  من  التعلم،  %92.5  خبراء  من   %

 SMAN واقتراحات التحسين من قبل الخبراء. تشرح مرحلة التنفيذ تنفيذ تطبيق "إسلام أجاماكو" في مدرسة

٪56.5نتائج اختبار ما قبل الاختبار بنسبة طالبًا ب 35جاكرتا للصف العاشر ج، والتي تضم  11 . 

 

وسائط تعليمية قائمة على الأندرويد"، Islam Agamakuالكلمات المفتاحية التطوير، تطبيق "  
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