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ABSTRAK 

 

Andhika Chandra Kias Chahyadi, Penggunaan Media Pembelajaran Bingo 

Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS di Kelas 

VII SMP Negeri 97 Jakarta. Penelitian Tindakan Kelas di SMP Negeri 97 

Jakarta pada kelas VII-G. Skripsi. Jakarta : Program Studi Pendidikan Ilmu 

Pengetahuan Sosial, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, Juni 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan media pembelajaran Bingo 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS. Metode yang 

digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas atau Classroom Action Research. 

Penelitian Tindakan Kelas menggunakan tiga siklus. Subjek penelitian ini adalah 

siswa kelas VII-G SMP Negeri 97 Jakarta berjumlah 34 siswa. Keberhasilan 

penelitian ini berdasarkan pada kriteria ketuntasan hasil belajar klasikal siswa 

apabila mencapai Indikator Pencapaian Hasil (IPH) ≥80% dengan Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) 75. Berdasarkan hasil penelitian, 

diketahui bahwa terdapat peningkatan hasil belajar siswa setiap siklusnya. Pada 

siklus 1 ketuntasan hasil belajar klasikal siswa sebesar 47%, angka tersebut bukan 

karena siswa belum tuntas secara maksimal tetapi faktor ketidakhadiran siswa 

mempengaruhi penguasaan materi dan hasil belajar. Pada siklus 2 ketuntasan hasil 

belajar klasikal siswa sebesar 85%, kenaikan sangat signifikan terjadi karena siswa 

menyadari pentingnya kehadiran dan penguasaan materi serta terlatih dalam 

menjawab soal pertanyaan saat penggunaan Bingo dalam pembelajaran. Pada siklus 

3 ketuntasan hasil belajar klasikal siswa sebesar 94%, meskipun tidak signifikan 

tetapi hasil belajar konsisten mengalami kenaikan. Selain itu, penggunaan media 

pembelajaran Bingo mampu meningkatkan keaktifan siswa pada aspek bertanya, 

menjawab, berpendapat, dan kerja sama kelompok.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Bingo, Hasil Belajar, Keaktifan 
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ABSTRACT 

 

Andhika Chandra Kias Chahyadi, The Use of Bingo Learning Media in 

Improving Student Learning Outcomes in Social Studies Subjects in Class VII 

of SMP Negeri 97 Jakarta. Classroom Action Research at SMP Negeri 97 

Jakarta in class VII-G. Thesis. Jakarta: Social Science Education Study Program, 

Faculty of Social Sciences, Universitas Negeri Jakarta, June 2024. 

This study aims to determine the use of Bingo learning media in improving student 

learning outcomes in social studies subjects. The method used is Classroom Action 

Research. Classroom Action Research uses three cycles. The subjects of this study 

were students of class VII-G SMP Negeri 97 Jakarta totaling 34 students. The 

success of this research is based on the criteria for the completeness of students' 

classical learning outcomes if they reach the Results Achievement Indicator (IPH) 

≥80% with the Criteria for Achieving Learning Objectives (KKTP) 75. Based on 

the results of the study, it is known that there is an increase in learning outcomes in 

each cycle. In cycle 1, the completeness of students' classical learning outcomes 

was 47%, this figure was not because students were not maximally complete but 

the factor of student absence affected mastery of the material and learning 

outcomes. In cycle 2 the completeness of students' classical learning outcomes was 

85%, a very significant increase occurred because students realized the importance 

of attendance and mastery of the material and were trained in answering questions 

when using Bingo in learning. In cycle 3, the completeness of students' classical 

learning outcomes was 94%, although not significant but the learning outcomes 

consistently increased. In addition, the use of Bingo learning media was able to 

increase student activeness in the aspects of asking, answering, arguing, and group 

cooperation.  

Keywords: Learning Media, Bingo, Learning Outcomes, Activeness 
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MOTTO 

 

“Orang Bijak belajar ketika mereka bisa, Orang Bodoh belajar ketika terpaksa.” 

– Arthur Wellesley 

 

“Docendo Discimus, Dengan Mengajar Artinya kita telah Belajar.” – Seneca 

 

Ilmu bukan untuk dihafal, akan tetapi untuk diamalkan. Iman, Ilmu, Amal 

 

“Bermimpilah setinggi langit, jika pun terjatuh maka kau akan jatuh di antara 

bintang-bintang” – Soekarno 

 

 

 

PERSEMBAHAN 

 

Sebuah proses yang lumayan panjang dalam penyusunan dan penelitian 

tindakan ini dengan berharap bahwa pendidikan berkualitas dimulai dari kita 

dengan pendekatan dan cara kita dalam mengajar atau belajar.  

Sebagaimana filosofi Tut Wuri Handayani, maka sejatinya skripsi ini ditulis 

sebagai langkah peneliti untuk bisa mendorong siswa dari belakang dalam upaya 

pencerdasan kehidupan bangsa. Terima kasih saya haturkan kepada semua pihak 

yang terlibat. 

Skripsi ini dipersembahkan kepada orang tua yang selalu mensupport baik 

secara materil maupun moril, almamater dan sekolah sebagai wadah dalam 

pembentukan jati diri dan keterampilan keprofesian guru. 
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KATA PENGANTAR 
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memberikan karunia-Nya berupa kesehatan jasmani dan rohani, serta diberikan 

panjang umur dalam menjalankan aktivitas sehari-hari dan dapat menyelesaikan 

penulisan skripsi ini dengan baik. Shalawat dan salam tercurahkan kepada teladan 

terbaik sepanjang zaman yaitu Nabi Muhammad SAW yang telah memberikan 

pencerahan bagi umatnya agar mencapai kebahagiaan dunia dan akhirat. 
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memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd). Adapun judul yang diangkat ialah 
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Siswa pada Mata Pelajaran IPS di Kelas VII SMP Negeri 97 Jakarta”. Selama 

proses penyusunan peneliti tentunya mendapat bantuan dari berbagai pihak, oleh 

karena itu peneliti menyampaikan ucapan terima kasih kepada yang terhormat: 
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Universitas Negeri Jakarta 
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