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ABSTRAK 
 
FATHURACHIM PREVIATIKO BAYU DIRGANTARA. Pengembangan 
Media Pembelajaran menggunakan Desmos dengan pendekatan Worked Example 
pada materi bentuk aljabar kelas VII SMP Negeri 20 Jakarta. Skripsi. Program Studi 
Pendidikan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 
Universitas Negeri Jakarta. 2024.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa website 
menggunakan Desmos dengan pendekatan Worked Example pada materi bentuk 
aljabar untuk siswa SMP kelas VII. Metode yang digunakan pada penelitian ini 
adalah model 4D yang terdiri dari define, design, develop, dan disseminate. 
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan pada tahap define, materi yang dipilih adalah 
bentuk aljabar dan pendekatan yang digunakan adalah worked example. Tahap 
design menghasilkan desain awal media pembelajaran, yang selanjutnya akan 
dikembangkan menjadi media pembelajaran draf I, lalu divalidasi dan diuji coba 
pada tahap develop dengan revisi produk. Pada validasi ahli, diperoleh penilaian 
sebesar 93,75% oleh ahli materi dan bahasa, 83,75% oleh ahli media. Setelah 
validasi ahli, dilakukan revisi media pembelajaran draf I yang menghasilkan media 
pembelajaran draf II. Selanjutnya, dilanjutkan ke uji coba kepada guru dan siswa. 
Pada uji coba kelompok kecil kepada guru diperoleh 84,13% dan kepada siswa 
diperoleh 89,04%. Pada uji coba kelompok besar kepada guru diperoleh 85,29% 
dan kepada siswa diperoleh 86,51%. Maka, diperoleh rata-rata keseluruhan 87,08% 
dengan kriteria sangat layak. Selanjutnya, dilakukan tahap disseminate yang 
menghasilkan produk akhir yang disebarkan kepada guru di SMP Negeri 20 Jakarta. 
Oleh karena itu, media pembelajaran menggunakan Desmos dengan pendekatan 
Worked Example pada materi bentuk aljabar kelas VII dinyatakan valid dan layak 
untuk digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. 

Kata kunci: website interaktif, Desmos, Worked Example, bentuk aljabar 
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ABSTRACT 

FATHURACHIM PREVIATIKO BAYU DIRGANTARA. Development of 
Mathematical Learning Media using Desmos with Worked Example Approach on 
Algebraic Forms Material at 7th Grade SMP Negeri 20 Jakarta. Thesis. 
Matemathics Education Program, Math and Science Faculty, Universitas Negeri 
Jakarta. 2024. 
 
This research aims to develop a learning media using a Desmos website with 
worked example approach on algebraic form material for 7th Grade Secondary 
School. The method used in this research is a 4D model consisting of define, design, 
develop, and disseminate. Based on the results of analysis at the define stage, the 
chosen material is algebraic form, and the learning approach is worked example. 
The design produced initial design of learning media, which will be developed to 
the first draft, then validated and tested at the develop stage with revision on 
product. On expert validation, the product obtained 93,75% rating by material and 
language experts, 83,75% ratings by media experts. After expert validation, the first 
draft of media got revised produced the second draft. Next, proceeds to group trial 
by teachers and students.  On the small group trial, the product got 84,13% rating 
by the teacher and 89,04% by the students. On the large group trial, the product 
got 85,29% rating by the teachers, and 86,51% by the students. An overall average 
of 87,08% was obtained with criteria of very decent. Next, the disseminate stage 
was conducted, resulting a final product that distributed to teachers at SMP Negeri 
20 Jakarta. Therefore, the learning media using Desmos with Worked Example 
Approach in class VII algebra form material is valid and suitable for use in 
teaching and learning activities.  

Keyword: interactive website, Desmos, Worked Example, algebraic form 
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