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ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan modul 
elektronik hypermedia pada mata pelajaran geografi pokok bahasan Flora 
dan Fauna di Indonesia dan Dunia untuk peserta didik kelas XI SMA Negeri 
62 Jakarta yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. Pengembangan  
modul elektronik hypermedia didasari dari hasil analisis kebutuhan yang 
telah dilakukan. Penelitian pengembangan ini menggunakan model 4D 
sebagai acuan model pengembangan produk pembelajaran. Model ini 
terdiri dari 4 tahapan utama yaitu tahap define (pendefinisian), tahap design 
(perancangan), tahap develop (pengembangan), dan tahap disseminate 
(penyebarluasan). Hasil dari penelitian pengembangan ini adalah produk 
pembelajaran berupa modul elektronik hypermedia yang diakses melalui 
web. Pengembangan modul elektronik hypermedia melibatkan ahli materi 
dan ahli media dalam melakukan penilaian terhadap produk pembelajaran 
yang dikembangkan melalui metode wawancara. Uji coba pengguna juga 
dilakukan melalui uji coba one-to-one dan small group. Hasil penelitian 
melalui serangkaian tahapan menunjukkan bahwa modul elektronik 
hypermedia sudah sesuai dan dapat digunakan menjadi bahan ajar untuk 
memfasilitasi peserta didik dalam kegiatan belajar.  

 

Kata Kunci: Hipermedia, Model 4D, Modul Elektronik, Penelitian 

Pengembangan, Persebaran Flora Fauna, Sekolah Menengah Atas. 
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ABSTRACT 

 

This development research aims to produce an electronic hypermedia 

module on the geography subject matter of Flora and Fauna in Indonesia 

and the World XI grade students of SMA Negeri 62 Jakarta in accordance 

precisely with the learning objectives. The development of hypermedia 

electronic modules is based on the results of the needs analysis that has 

been carried out. This research uses the 4D model to guide the learning 

process of product development. This model consists of 4 main phases, 

which are the define stage, the design stage, the develop stage, and the 

disseminate stage. The result of this development research is a learning 

product in the form of hypermedia electronic modules which is accessed 

through web. This development research involves subject matter experts 

and learning media experts in appraising the learning products that are 

developed through the interview method. User trials were also conducted 

through one-to-one and small group trials. The research results through 

several steps show that the hypermedia electronic module is suitable and 

can be used as learning materials to facilitate students in the learning 

process.  

 

Keywords: 4D Model, Development Research, Electronic Module, Flora 

Fauna Distribution, High School, Hypermedia 
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