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ABSTRAK 

 

Steven, Perencanaan Media Pembelajaran Pada Mata Kuliah Antena dan Propagasi 

Gelombang Berbasis Augmented Reality. Komprehensif. Jakarta. Program Studi 

Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2024. 

Dosen Pembimbing : Prof. Dr. Efri Sandi, S.Pd. M.T. 

Perencanaan Media Pembelajaran Pada Mata kuliah Antena dan Propagasi 

Gelombang berbasis Augmented Reality untuk membantu dalam penyusunan dan 

perencanaan media pembelajaran pada mata kuliah antena dan propagasi 

gelombang berbasis Augmented Reality. Model penulisan yang digunakan dalam 

merancang media pembelajaran berbasis Augmented Reality pada mata kuliah 

antena dan propagasi gelombang ini menggunakan model pengembangan ADDIE, 

namun pada penulisan ini hanya menggunakan 2 tahap yaitu, Analysis, dan Design. 
Perencanaan Media Pembelajaran berisi prinsip dasar antenna, dengan sub-pokok 

pembahasan prinsip kerja, parameter dan jenis-jenis antenna dengan Augmented 

Reality menggunakan Website CoSpace Edu serta marker yang digunakan 

berbentuk kubus bernama Merge Cube. 

Kata kunci : Media Pembelajaran, Antena dan Propagasi Gelombang, Augmented 

Reality 
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ABSTRACT 

 

Steven, Learning Media Planning for Antenna and Wave Propagation Courses 

Based on Augmented Reality. Comprehensive. Jakarta. Electronic Engineering 

Education Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta State University, 2024. 

Supervisor: Prof. Dr. Efri Sandi, S.Pd. M.T. 

Learning Media Planning in Antenna and Wave Propagation Courses based on 

Augmented Reality to assist in the preparation and planning of learning media in 

antenna and wave propagation courses based on Augmented Reality. The writing 

model used in designing Augmented Reality-based learning media in this antenna 

and wave propagation course uses the ADDIE development model, but in this 

writing only uses 2 stages, namely, Analysis, and Design. Learning Media Planning 

contains the basic principles of antennas, with sub-topics of discussion of working 

principles, parameters and types of antennas with Augmented Reality using the 

CoSpace Edu Website and the marker used is in the form of a cube called Merge 

Cube. 

Keywords: Learning Media, Antenna and Wave Propagation, Augmented Reality 
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