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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan modul 3D Virtual 

Design With CLO Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa pada mata kuliah Desain 

Digital 2. Penelitian ini menggunakan metode eksperimen, dengan Pre-

Experimental Design tipe Intact-Group Comparison, menggunakan teknik total 

sampling dimana seluruh mahasiswa Sarjanan Terapan Desain Mode yang 

mengikuti mata kuliah Desain Digital 2 pada semester 120 tahun 2023/2024 

dijadikan sampel. Teknik pengumpulan data menggunakan angket yang berisikan 

soal pilihan ganda sebanyak 20 butir soal dan benar-salah sebanyak 5 butir soal, 

untuk data hasil belajar yang akan dianalisis. Data hasil belajar diuji menggunakan 

uji Independent T-Test. Hasil penelitian berdasarkan uji Independent T-Test 

menunjukkan bahwa tidak terdapat pengaruh penggunaan modul 3D Virtual Design 

With CLO terhadap hasil belajar mahasiswa pada mata kuliah Desain Digital 2. 

Kata kunci : Pengaruh, Modul, CLO 3D, Hasil Belajar Mahasiswa 
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Nimas Sintia 

ABSTRACT 

 

This study aims to investigate the impact of using the 3D Virtual Design With CLO 

module on student learning outcomes in the Digital Design 2 course. An 

experimental method was employed, utilizing a Pre-Experimental Design of the 

Intact-Group Comparison type. The total sampling technique was used, where all 

Diploma in Fashion Design students enrolled in the Digital Design 2 course in 

semester 1 2023/2024 were selected as the sample. Data collection techniques 

involved questionnaires comprising 20 multiple-choice questions and 5 true-false 

questions to assess student learning outcomes. The collected data was analyzed 

using the Independent T-Test. The results based on the Independent T-Test 

indicated that there is no significant influence of using the 3D Virtual Design With 

CLO module on student learning outcomes in the Digital Design 2 course. 

Keywords: Influence, Module, CLO 3D, Student Learning Outcomes 
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