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ABSTRAK 

 

Mukhlis Muttaqin, 1406620038, Fenomena Judi Online Dalam Masyarakat ( 

Studi Kasus : 5 Pemain Aktif Judi Online di Kelurahan Genteng ), dengan 

menggunakan teori Konstruksi Sosial. Skripsi, Jakarta, Program Studi Sosiologi, 

Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta 

 

Penelitian ini memiliki tujuan yang komprehensif untuk menjelaskan secara 

mendetail kepada masyarakat tentang fenomena judi online, yang semakin meluas 

dan menjadi bagian dari kehidupan sehari-hari bagi beberapa individu. Melalui 

penelitian ini, diharapkan masyarakat dapat menyadari dan memahami secara lebih 

baik bagaimana judi online beroperasi, mengapa beberapa orang terlibat dalam 

aktivitas ini, serta apa saja faktor-faktor yang mendorong keterlibatan tersebut. 

Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk mendeskripsikan dampak negatif 

yang mungkin timbul dari keterlibatan dalam judi online, seperti masalah keuangan, 

ketegangan dalam hubungan sosial, serta potensi gangguan kesehatan mental. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif deskriptif. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini dilakukan dengan cara observasi, wawancara 

dengan informan terkait proses normalisasi judi online di masyarakat, dan juga 

regulasi yang berlaku dalam masyarakat. Subjek penelitian ini meliputi pemain judi 

online, polisi, serta ketua RW Kelurahan Genteng. Jumlah informan yang dilibatkan 

dalam penelitian ini sebanyak 7 orang. Penelitian ini dilakukan selama 8 bulan, 

terhitung sejak Oktober 2023 sampai dengan Juni 2024. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa teknologi memainkan peran besar dalam 

perkembangan judi online. Pemain judi online sudah menganggap judi online 

sebagai sebuah game, yang berkontribusi pada proses normalisasi aktivitas tersebut. 

Selain itu, terdapat agen yang berperan aktif dalam menyebarluaskan judi online, 

memperluas jangkauan dan daya tariknya. Media sosial juga memainkan peran 

penting sebagai platform untuk mengiklankan judi online, memungkinkan akses 

yang lebih mudah dan luas bagi berbagai kalangan masyarakat. Temuan ini 

menunjukkan bagaimana judi online telah terintegrasi dalam kehidupan sehari-hari 

melalui berbagai saluran teknologi dan media, sehingga memperkuat proses 

eksternalisasi, objektivikasi, dan internalisasi yang terjadi di masyarakat. 

Kata Kunci : Judi Online, normalisasi, Perilaku Menyimpang, Masyarakat 
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ABSTRACT 

Mukhlis Muttaqin, 1406620038 Online Gambling Phenomenon in Society (Case 

Study: 5 Active Online Gambling Players in Kelurahan Genteng), using the Social 

Construction Theory. Thesis, Jakarta, Sociology Study Program, Faculty of Social 

Sciences, Universitas Negeri Jakarta 

This research has a comprehensive objective to explain in detail to the public about 

the phenomenon of online gambling, which is increasingly widespread and 

becoming part of the daily life of some individuals. Through this research, it is 

hoped that the public can better understand how online gambling operates, why 

some people engage in this activity, and what factors drive such involvement. 

Additionally, this research aims to describe the negative impacts that may arise 

from involvement in online gambling, such as financial problems, tension in social 

relationships, and potential mental health disorders. 

This research employs a descriptive qualitative research method. The data 

collection techniques in this study were conducted through observation and 

interviews with informants related to the process of normalizing online gambling 

in society, as well as the regulations that apply in the community. The subjects of 

this research include online gamblers, police officers, and the head of the RW in 

Kelurahan Genteng. A total of 7 informants were involved in this research. The 

study was conducted over 8 months, from October 2023 to June 2024. 

This research indicates that technology plays a significant role in the development 

of online gambling. Online gamblers now perceive online gambling as a game, 

contributing to the normalization process of this activity. Additionally, there are 

agents who actively promote online gambling, expanding its reach and appeal. 

Social media also plays an important role as a platform for advertising online 

gambling, allowing for easier and broader access for various segments of society. 

These findings demonstrate how online gambling has become integrated into daily 

life through various technological and media channels, thereby reinforcing the 

processes of externalization, objectification, and internalization occurring in 

society. 

Keywords: Online Gambling, normalization, Deviant Behavior, Society 
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