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ABSTRAK

Muhammad Yusuf Syaifullah, Perancangan Antarmuka Sistem Repositori Bahan
Ajar Di Prodi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Universitas Negeri
Jakarta. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer,
Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta 2024. Dosen Pembimbing: Hamidillah
Ajie, S.Si, M.T. dan 4. Bapak Dr. Widodo, S.Kom, M.Kom.

Di Prodi Pendidikan Tekniki Informatika dan Komputer (PTIK), Fakultas Teknik
Universitas Negeri Jakarta diperlukan suatu sistem untuk menyimpan media bahan
ajar baik untuk dosen maupun mahasiswa. Oleh karena itu penelitian ini bertujuan
untuk menghasilkan rancangan User Interface (Ul) sistem repositori bahan ajar di
prodi PTIK Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta sebagai sarana untuk
mengelola, menyimpan, dan memfasilitasi kebutuhan bahan ajar di PTIK. Hasil dari
perancangan Ul yaitu high-fidelity prototype yang dibuat dalam bentuk sebuah
mockup yang dibangun menggunakan aplikasi figma dengan metode Lean UX.
Setelah menghasilkan Ul, selanjutnya dilakukan pengujian Usability Testing
dengan menggunakan metode pengujian System Usability Scale (SUS) kepada 5
responden. Hasil dari pengujian tersebut didapatkan skor rata-rata SUS sebesar 91.
Maka secara keseluruhan penelitian ini berhasil memberikan pengalaman pengguna
dan perancangan Ul yang baik sebagai dasar pengembangan perancangan Ul sistem
repositori bahan ajar.

Kata Kunci: Sistem Repositori, Bahan ajar, User Interface, Lean UX, System
Usability Scale
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ABSTRACT

Muhammad Yusuf Syaifullah, Designing Interface for Material Repository
System in the Department of Computer Engineering Education, Faculty of
Engineering, State University of Jakarta. Thesis. Informatics and Computer
Engineering Education Study Program. Faculty of Engineering. State University of
Jakarta 2023. Supervisor: Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. and Dr. Widodo, S.Kom,
M.Kom.

In the Department of Informatics and Computer Engineering Education (PTIK),
Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta, currently needs system in place
to store teaching materials for both lecturers and students. Therefore, this research
aims to produce a User Interface (Ul) design for the teaching material repository
system in the PTIK department of the Faculty of Engineering, Universitas Negeri
Jakarta, as a means to manage, store, and facilitate the needs of teaching materials
in PTIK. The result of the Ul design is a high-fidelity prototype created in the form
of a mockup built using the Figma application with the Lean UX method. After
generating the Ul, Usability Testing was conducted using the System Usability
Scale (SUS) testing method with 5 respondents. The results of the testing yielded
an average SUS score of 91. Therefore, overall, this research successfully provided
a good user experience and Ul design as a basis for developing the teaching material
repository system Ul design.

Keywords: Repository System, Teaching Material, User Interface, Lean UX,
System Usability Scale
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