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ABSTRAK
NABILA HURIYATUL JANNAH. Pengembangan Modul Digital Interaktif 
Berbasis Guided Inquiry-Scaffolding Pada Materi Kinematika Gerak Lurus. 
Skripsi. Program Studi Pendidikan Fisika. Fakultas Matematika
dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Juli.

Penelitian ini bertujuan menghasilkan modul digital interaktif berbasis Guided 
Inquiry-Scaffolding untuk materi kinematika gerak lurus SMA. Modul ini 
dirancang untuk menjadi bahan ajar yang menarik, terintegrasi dengan teknologi, 
dan menggunakan metode pembelajaran yang mengeksplorasi penalaran siswa 
serta beradaptasi dengan kemampuan mereka (pembelajaran berdiferensiasi). 
Analisis kebutuhan melalui angket dan wawancara menunjukkan bahwa guru dan 
siswa SMA menginginkan bahan ajar yang menarik, terintegrasi dengan teknologi, 
dan menggunakan metode pembelajaran yang mengeksplorasi penalaran siswa 
serta beradaptasi dengan kemampuan mereka (pembelajaran berdiferensiasi). Hasil 
kuisioner juga menunjukkan bahwa 95% responden menginginkan materi 
kinematika dikemas dalam bentuk modul.Pengembangan modul ini melibatkan uji 
kelayakan, yang meliputi uji kelayakan materi, model pembelajaran, dan media. Uji 
kelayakan ini dilakukan untuk memastikan bahwa modul tersebut sesuai dengan 
kebutuhan dan tujuan pembelajaran. Modul ini kemudian diujicoba pada siswa 
kelas XI SMA yang mempelajari materi kinematika gerak lurus. Hasil uji kelayakan 
menunjukkan bahwa modul ini sangat layak digunakan. Uji kelayakan materi 
memperoleh nilai 93%, uji kelayakan model pembelajaran memperoleh nilai 93%, 
dan uji kelayakan media memperoleh nilai 90%. Uji coba oleh siswa juga 
menghasilkan nilai 84,3%, yang menunjukkan bahwa modul ini sangat layak 
digunakan. Kelebihan modul ini meliputi 1)Inovatif, 2)Mudah digunakan, 
3)Mampu merekap data nilai siswa, 4)Menyajikan materi yang relevan dan 
terstruktur dengan baik, 5)Dilengkapi dengan scaffolding untuk membantu siswa 
belajar. Berdasarkan hasil penelitian maka modul ini layak digunakan.

Kata Kunci: Modul Scaffolding, Pembelajaran Guided Inquiry, Kinematika, 
Gerak Lurus
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ABSTRACT
NABILA HURIYATUL JANNAH. Development of an Interactive Digital 
Module Based on Guided Inquiry with Scaffolding Assistance on Straight Motion 
Kinematics Material. Thesis. Physics Education Study Program. Faculty of 
Mathematics and Natural Sciences, Universitas Negeri Jakarta. July.

This study aims to produce an interactive digital module based on guided inquiry 
with scaffolding assistance for high school straight motion kinematics material. 
This module is designed to be an engaging teaching material integrated with 
technology and uses a teaching method that explores students' reasoning and adapts 
to their abilities (differentiated learning). Needs analysis through questionnaires 
and interviews showed that high school teachers and students want engaging 
teaching materials, integrated with technology, and using a teaching method that 
explores students' reasoning and adapts to their abilities (differentiated learning). 
The questionnaire results also showed that 95% of respondents want kinematics 
material packaged in module form.The development of this module involves 
feasibility tests, including content feasibility, learning model, and media feasibility 
tests. These tests are conducted to ensure that the module meets learning needs and 
objectives. The module was then tested on eleventh-grade high school students 
studying straight motion kinematics. The feasibility test results indicate that this 
module is highly feasible to use. The content feasibility test received a score of 
93%, the learning model feasibility test received a score of 93%, and the media 
feasibility test received a score of 90%. Student trials also resulted in a score of 
84.3%, indicating that this module is highly feasible to use.The advantages of this 
module include: Innovative, Easy to use, Capable of recording student score data, 
Presenting relevant and well-structured material, Equipped with scaffolding to help 
students learn. Based on the research results, this module is deemed feasible for use.

Keywords: Scaffolding Module, Inquiry Learning, Kinematics, Rectilinear Motion.
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