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ABSTRAK 

Pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media 

pembelajaran berupa video interaktif “Cedera” untuk membantu 

pemahaman belajar pengguna. Sasaran utama penelitian ini yaitu anggota 

palang merah remaja SMA Negeri 5 Jakarta. Pengembangan ini 

menggunakan model pengembangan Hannafin & Peck yang terdiri dari tiga 

tahap yaitu analisis kebutuhan, desain, serta pengembangan dan 

implementasi serta evaluasi dan revisi di setiap tahapnya. Hasil 

pengembangan ini adalah 5 produk video yaitu 1 video pengantar dan 4 

video interaktif materi ”Cedera”. Evaluasi formatif yang dilakukan pada 

penelitian ini yaitu dengan review ahli dan pengguna. Hasil review ahli 

(expert review) menunjukkan perlunya beberapa perbaikan dari aspek 

materi, pembelajaran, dan media. Hasil uji kelayakan produk (expert 

judgement) diperoleh skor 3,80 dari ahli materi, skor 4,00 dari ahli 

pembelajaran, dan skor 3,80 dari ahli media. Dari ketiga perolehan skor 

tersebut maka produk pengembangan ini masuk ke dalam kategori 

berkualitas sangat baik. Selain itu, dilakukan uji coba one-to-one yang 

melibatkan 3 anggota mendapat respon positif dan uji coba Small group 

dengan melibatkan 9 mahasiswa yang terbagi menjadi 3 kelompok 

mendapat skor 3,84 kategori sangat baik. Berdasarkan hasil data yang 

diperoleh dalam penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa produk media 

pembelajaran video interaktif yang dihasilkan sudah dapat digunakan oleh 

anggota palang merah remaja SMA Negeri 5 Jakarta.  
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ABSTRACT 

This development aims to produce an educational medium in the form of an 
interactive video titled "Injury"  to assist users learning comprehension. The 
main target of this research is the members of the Red Cross Youth at 5 
Senior Highschool of Jakarta. This development uses the Hannafin & Peck 
development model, which consists of three stages: needs analysis, design, 
and development and implementation, with evaluation and revision at each 
stage. The result of this development is 5 video products, consisting of 1 
introductory video and 4 interactive videos on the topic of 'Injuries'. The 
formative evaluation conducted in this research includes expert and user 
reviews. The expert review results indicate the need for several 
improvements in terms of content, learning, and media aspects. The product 
feasibility test (expert judgement) received a score of 3.80 from the content 
expert, 4.00 from the learning expert, and 3.80 from the media expert. With 
these scores, the developed product falls into the category of very high 
quality. Additionally, a one-to-one trial involving 3 members received positive 
responses, and a small group trial involving 9 students divided into 3 groups 
received a score of 3.84, also categorized as very good. Based on the data 
obtained in this research, it can be concluded that the produced interactive 
video educational medium can be used by the Red Cross Youth members 
at Senior Highschool of Jakarta.  
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“Every individual has a unique life journey, where each step brings various 

experiences and valuable lessons. Therefore, seize every moment in your 
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