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ABSTRAK 

 
Vita Andanari, Skripsi : Pengembangan Video Tutorial Nail Art Dua Dimensi 

Dengan Variasi Teknik Cat Eye : Program Studi Sarjana Terapan Kosmetik 

dan Perawatan Kecantikan, Fakultas teknik, Universitas Negeri Jakarta 

 

Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran berbasis video tutorial yang 

digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah Praktikum Seni Menghias 

Tangan, Kaki, dan Kuku. Video tutorial ini dibuat untuk melatih keterampilan dan 

kreativitas terhadap nail art khususnya dua dimensi, yang dapat diharapkan menjadi 

sumber belajar. Penelitian ini berawal dari belum tersedianya materi mengenai 

teknik cat eye pada CPMK nail art dua dimensi dan minat mahasiswa terhadap 

video tutorial yang lebih dominan. Metode pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah riset dan pengembangan dengan model pengembangan 4D. 

Pada pengembangan 4D terdapat 4 tahapan, yaitu : (1) Pendefinisian, (2) Desain, 

(3) Pengembangan, dan (4) (Penyebarluasan). Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa hasil uji coba ahli media tahap awal adalah 87% dan tahap akhir adalah 93% 

dan uji coba ahli materi pada tahap awal adalah 75% dan tahap akhir adalah 84%. 

Kemudian peneliti juga melakukan uji coba terbatas kepada 10 mahasiswa dengan 

meraih hasil persentase sebesar 93%. Berdasarkan penelitian tersebut, produk video 

tutorial nail art dua dimensi dengan variasi teknik cat eye sudah dikatakan “Sangat 

Layak” digunakan dan praktis sebagai media pembelajaran berbasis video tutorial. 

  

Kata Kunci: Pengembangan, Video Tutorial, Nail Art Teknik Cat Eye 
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ABSTRACT 
 

Vita Andanari : Thesis: Development of a Two-Dimensional Nail Art Video 

Tutorial with Variations of Cat Eye Technique : Applied Science Cosmetics and 

Beauty Care Study Program, Faculty of Engineering, Jakarta State University  

 

This research produces video tutorial-based learning media used as learning media 

in the Practicum of Hand, Foot and Nail Art course. This video tutorial is made to 

train skills and creativity towards nail art, especially two-dimensional, which can 

be expected to be a learning resource. This research originated from the 

unavailability of material regarding the cat eye technique in the two-dimensional 

nail art CPMK and students' interest in video tutorials which are more dominant. 

The development method used in this research is research and development with 

the 4D development model. In the 4D development there are 4 stages, namely: (1) 

Defining, (2) Design, (3) Development, and (4) Dissemination. The results of this 

study indicate that the results of the initial media expert trial were 87% and the 

final stage was 93% and the material expert trial at the initial stage was 75% and 

the final stage was 84%. Then the researcher also conducted a limited trial to 10 

students by achieving a percentage of 93%. Based on this research, the two-

dimensional nail art video tutorial product with variations of the cat eye technique 

has been said to be "Very Feasible" to use and practical as a video tutorial-based 

learning media. 

  

Keywords: Development, Video Tutorial, Nail Art Cat Eye Technique 
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