PENGEMBANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC UNTUK
ANTISIPASI “RIOT, BOMBING, DAN FIRE” BAGI

KARYAWAN PT SMARTFREN TELECOM TBK

Oleh:
Annisa Nur Irfani
1101620054
Teknologi Pendidikan

SKRIPSI

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan dalam Mendapatkan

Gelar Sarjana Pendidikan

PROGRAM STUDI S1 TEKNOLOGI PENDIDIKAN
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2024



LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SIDANG
SKRIPSI

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING DAN

PENGESAHAN PANITIA UJIAN SKRIPSI

Judul Penelitian : Pengembangan Video Motion Graphic Untuk Antisipasi
“Riot, Bombing dan Fire” Bagi Karyawan PT. Smartfren
Telecom Tbk.

Nama - Annisa Nur Irfani

NIM 11101620054

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Tanggal Ujian 9 Juli 2024

Pembimbing | Pembimbing Il

Mita Septiani, M.Pd.
NIP. 198809042022032007

Panitia Ujian Skripsi

Nama Tanda Tangan Tanggal
Dr. Murni Winarsih, M.Pd. \,(-% -
] . 2
(Penanggung Jawab)* ég 7 Tul' - \’
| Dr. Witda Hanim, M.Psi. e X

| (Wakil Penanggung Jawab)** “\e 22 " Juk 202Y
| Kunto Imbar N., S.Pd., M.Pd. | T
| (Ketua Penguji)*** - 9 ?5.,\50 20
| Drs. R.A. Hirmana Wargahadibrata, “on - i
|MScEd. (Penguji )" Bomar) | 1T

Diana Ariani, S.Pd., M.Pd. d{,\% \;7 ' '
| (Penguiji 11)**=** : ° ¥l "?‘4\ :

Catatan: \

) Dekan Fakultas llmu Pendidikan
" Wakil Dekan |

**  Ketua Penguji

Penguji |

il S » VORI H I
LER - u) i

e



SURAT PERNYATAAN ASLI SKRIPSI

SURAT PERNYATAAN ASLI SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Fakultas lImu Pendidikan

Universitas Negeri Jakarta:

Nama - Annisa Nur Irfani
NIM : 1101620054
Program Studi . Teknologi Pendidikan

Menyatakan bahwa skripsi yang saya buat dengan judul “Pengembangan Video

Motion Graphic Untuk Antisipasi “Riot, Bombing, dan Fire” Bagi Karyawan PT

Smartfren Telecom Tbk.” Adalah:

1. Dibuat dan diselesaikan oleh saya sendiri, berdasarkan data-data yang diperoleh
dari hasil penelitian pada bulan September 2023 — Juni 2024.

2. Bukan merupakan duplikasi skripsi yang perah dibuat oleh orang lain dan bukan
terjemahan karya tulis orang lain.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan saya bersedia

menanggung segala akibat yang timbul jika pernyataan saya ini tidak benar.

Jakarta, 28 Juni 2024

Yang membuat pernyataan

Annisa Nur Irfani



SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
UPT PERPUSTAKAAN

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220
Telepon/Faksimili: 021-4894221
Laman: lib unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Drise \\)‘“ '“"-F‘:\"“l

NIM - e\ 62005 Q

Fakultas/Prodi ¢ FPaeuray ‘\\\'nu ank\&\( o / TEV-\'\':\\: ﬂ;: ?{’T\X‘X‘\fh\'\
Alamat email D ODOWCTT W) Qoyena) . Qovn

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada UPT
Perpustakaan Universitas Negen Jakarta, Hak Bebas Royalu Non-Eksklusif atas karya
ilmiah:

m/Skn'psi 3 Tesis  [J Disertasi [ Lain-lain (...ooooovvvveveevieiiiiiiii )
vang berjudul : \\
\)-f.\\cr\e\-n\t) NopT \peo MV*‘W\ Gﬁw\\‘. < Doy h“\'\m‘pmag\
“Rask, Lorbeey Ao Tage v:ma\ \ﬁo‘r\)‘o‘uac‘n L
g\"ﬂarh-{-ren Telecor  Vhk |

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini UPT Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta
berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk pangkalan data
(database), mendistribusikannya, dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau
media lam secara fulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagal penulis/pencipta dan atau penerbit yang
bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara prbadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
Umiversitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran Hak
Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta 24 T\J"l 202\

Penulis

A

( -Hn“[\‘(\ \\jur 1'"-Fﬂhn

nama dan randa tangan



PENGEMBANGAN VIDEO MOTION GRAPHIC UNTUK
ANTISIPASI “RIOT, BOMBING, DAN FIRE” BAGI KARYAWAN
PT SMARTFREN TELECOM TBK

(2024)

Annisa Nur Irfani

ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini ditujukkan untuk menghasilkan produk berupa video
motion graphic pada materi General Guidance To Riot, Bombing, dan Fire yang
berjumlah 11 video untuk karyawan PT Smartfren Telecom Tbk. Pengembangan
video motion graphic ini menggunakan model pengembangan Rapid Prototyping.
Model ini terdiri dari lima tahapan yaitu analisis kebutuhan & analisis konten,
menentukan tujuan pembelajaran, membuat prototipe produk, uji coba prototipe, dan
instalasi produk. Hasil pengembangan berupa produk motion graphic yang dipasang
dalam LMS Smartfren yaitu Sobat Pintar. Teknik evaluasi pada penelitian ini
menggunakan evaluasi formatif dengan menggunakan skala likert, dengan melibatkan
ahli (expert review) yaitu ahli materi, ahli desain pembelajaran, dan ahli media, serta
pengguna yaitu karyawan PT Smartfren Telecom Tbk. Hasil expert review dari ahli
materi memperoleh skor 4,95 (sangat baik), ahli desain pembelajaran memperoleh
skor 4,94 (sangat baik), dan ahli media memperoleh skor 4,67 (sangat baik). Hasil
evaluasi pengguna secara one to one memperoleh skor 4,80 (sangat baik), small
group memperoleh skor 4,81 (sangat baik), dan field test memperoleh skor 4,84
(sangat baik) Hasil dari evaluasi formatif menunjukkan bahwa produk video motion
graphic sudah sesuai dengan berbagai aspek yang terdapat dalam instrumen evaluasi
formatif sehingga disimpulkan layak digunakan sebagai media pembelajaran pada
materi General Guidance To Riot, Bombing, dan Fire.

Kata kunci: Pengembangan, Video Motion Graphic, Rapid prototyping, General
Guidance To Riot Bombing, dan Fire, Business Continuity Management



DEVELOPMENT OF MOTION GRAPHIC VIDEO
TO ANTICIPATE "RIOT, BOMBING, AND FIRE" FOR
EMPLOYEES OF PT. SMARTFREN TELECOM TBK

(2024)

Annisa Nur Irfani

ABSTRACT

This development research is aimed at producing products in the form of motion
graphic videos on General Guidance To Riot, Bombing, and Fire material totaling 11
videos for employees of PT Smartfren Telecom Tbk. The development of this motion
graphic video uses the Rapid Prototyping development model. This model consists of
five stages, namely needs analysis & content analysis, determining learning
objectives, making product prototypes, prototype trials, and product installation. The
development results are in the form of motion graphic products installed in the
Smartfren LMS, namely Sobat Pintar. The evaluation technique in this study uses
formative evaluation using a Likert scale, involving experts (expert review), namely
material experts, learning design experts, and media experts, as well as users, namely
employees of PT Smartfren Telecom Tbk. The results of expert review from material
experts obtained a score of 4.95 (very good), learning design experts obtained a score
of 4.94 (very good), and media experts obtained a score of 4.67 (very good). The
results of the one-to-one user evaluation scored 4.80 (very good), the small group
scored 4.81 (very good), and the field test scored 4.84 (very good). The results of the
formative evaluation show that the motion graphic video product is in accordance with
the various aspects contained in the formative evaluation instrument so that it is
concluded that it is suitable for use as learning media on General Guidance To Riot,
Bombing, and Fire material.

Keywords: Development, Motion Graphic Video, Rapid prototyping, General Guidance
To Riot Bombing, and Fire, Business Continuity Management.
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