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MOTTO 
 
 

“Do not be afraid, I am with you all the time listening and seeing” 
 

(Q.S. Taha ayat 46) 
 

 

It“s not always easy, but that’s life. Not because the God doesn’t knows that 

you’re crying, but He knows that you’re strong.” 

 
(Mark Lee) 

 
 

“Today also the first time we are living” 
 

(Cheers To Youth - Seventeen) 
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ABSTRAK 

 

Zharifah Adzra, Pengembangan Aplikasi Android “Let’s Fastabiqul Khairat” 
Pada Materi Kompetisi dalam Kebaikan dan Etos Kerja Mata Pelajaran 
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti Kelas X. Skripsi. Jakarta: 
Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial, Universitas 
Negeri Jakarta, 2024. 
 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : (1) Menganalisis kebutuhan Media 
Aplikasi Android “Let’s Fastabiqul Khairat” terhadap materi kompetisi dalam 
kebaikan dan etos kerja mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti 
kelas X, (2) Merancang desain Aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat” pada mata 
pelajaran PAI, (3) Membuat dan mengembangkan Aplikasi “Let’s Fastabiqul 
Khairat” pada mata pelajaran PAI, (4) Mengimplementasikan Aplikasi“Let’s 
Fastabiqul Khairat” pada materi kompetisi dalam kebaikan dan etos kerja, (5) 
Mengevaluasi produk Aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat” pada materi kompetisi 
dalam kebaikan dan etos kerja mata pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas X. 
Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) level 2, yaitu hanya 
menguji kelayakan media yang dibuat dengan model ADDIE. Tahap analyze 
(analisis kebutuhan), melakukan tahapan awal untuk mengetahui kebutuhan dan 
masalah dalam pembelajaran. Tahap design (desain), tahap merancang model 
aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat”. Tahap development (pengembangan), tahapan 
ini dikembangkan dengan melakukan proses uji validasi ahli media, ahli materi dan 
ahli bahasa. Tahap implementation (uji penerapan), guru dan siswa melakukan uji 
respon dengan mengisi angket terhadap aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat’. Tahap 
evaluation (evaluasi), mengevaluasi dan merevisi aplikasi “Let’s Fastabiqul 
Khairat” sesuai data yang diperoleh dari para ahli, guru dan siswa. Subjek penelitian 
ini adalah siswa kelas X-7 dan X-8 SMA Negeri 51 Jakarta. Teknik analisis data 
menggunakan deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat” mendapatkan skor sangat baik dengan 
nilai persentase akhir ahli media sebesar 92,85%, ahli materi sebesar 93,33%, dan 
ahli bahasa sebesar 80%. Hasil uji respon kepada guru mendapat nilai persentase 
akhir 97% dan 94,1% dari siswa kelas X-7 dan X-8 SMA Negeri 51 Jakarta, 
sehingga dapat disimpulkan aplikasi “Let’s Fastabiqul Khairat” mendapat kategori 
sangat baik dan layak digunakan. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Fastabiqul Khairat, Pendidikan Agama 
Islam. 
  



 
 

 
 

xi 

ABSRTACT 
 
Zharifah Adzra, Development of Android Application "Let's Fastabiqul Khairat" 
on the Material of Competition in Goodness and Work Ethic for Islamic 
Religious Education Class X Subjects. Thesis. Jakarta: Islamic Religious 
Education Study Program, Faculty of Social Sciences, State University of 
Jakarta, 2024. 
 
This research aims to find out: (1) Analyzing the needs of the Android Application 
Media "Let's Fastabiqul Khairat" on the material of competition in goodness and 
work ethic of Islamic Religious Education and Character class X subjects, (2) 
Designing the design of the Application "Let's Fastabiqul Khairat" in PAI subjects, 
(3) Creating and developing the Application "Let's Fastabiqul Khairat" in PAI 
subjects, (4) Implementing the "Let's Fastabiqul Khairat" Application on the 
material of competition in goodness and work ethic, (5) Evaluating the product of 
the "Let's Fastabiqul Khairat" Application on the material of competition in 
goodness and work ethic in class X Islamic Religious Education subjects. This type 
of research is Research and Development (R&D) level 2, which only tests the 
feasibility of media made with the ADDIE model. The analyze stage (needs 
analysis), conducts the initial stage to find out the needs and problems in learning. 
The design stage, the stage of designing the "Let's Fastabiqul Khairat" application 
model. Development stage, this stage is developed by conducting a validation test 
process for media experts, material experts and linguists. The implementation stage, 
teachers and students conduct a response test by filling out a questionnaire on the 
"Let's Fastabiqul Khairat' application. The evaluation stage evaluates and revises 
the "Let's Fastabiqul Khairat" application according to the data obtained from 
experts, teachers and students. The subjects of this study were students in grades 
X-7 and X-8 of SMA Negeri 51 Jakarta. The data analysis technique used 
descriptive qualitative and quantitative. The results showed that the "Let's 
Fastabiqul Khairat" application received a very good score with a final percentage 
value of 92.85% for media experts, 93.33% for material experts, and 80% for 
language experts. The results of the response test to the teacher received a final 
percentage value of 97% and 94.1% from students in grades X-7 and X-8 of SMA 
Negeri 51 Jakarta, so it can be concluded that the "Let's Fastabiqul Khairat" 
application received a very good category and is suitable for use. 
 
Keywords: Learning Media, Fastabiqul Khairat, Islamic Religious Education. 
 
 
  



 
 

 
 

xii 

صَّخَلمُ  
 
 ةدامل لمعلا تایقلاخأو ریخلا يف سفانتلا ةدام ىلع "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت ریوطت ،ارزدأ ةفیرظ
 ةیلك ،ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا ةسارد جمانرب :اتركاج .ةحورطلأا .رشاعلا فصلل ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا
 .2024 ،ةیموكحلا اتركاج ةعماج ،ةیعامتجلاا مولعلا

 
 ةدام ىلع "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت تاجایتحا لیلحت )1( :ةفرعم ىلإ ثحبلا اذھ فدھی

 میمصت میمصت )2( ،رشاعلا فصلا ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا ةدام يف لمعلا تایقلاخأو ریخلا يف سفانتلا
 قبتسن انب ایھ" قیبطت ریوطتو ءاشنإ )3( ،ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا داوم يف "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت
 ىلع "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت ذیفنت )4( ,رشاعلا فصلا ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا داوم يف "تاریخلا
 سفانتلا ةدام ىلع "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت جاتن مییقت )5( ،لمعلا تایقلاخأو ریخلا يف سفانتلا ةدام
 رشاعلا فصلل ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا داوم يف لمعلا تایقلاخأو ریخلا يف

 ىودج طقف ربتخی يذلاو ،(R&D) ریوطتلاو ثحبلا نم يناثلا ىوتسملا وھ ثحبلا نم عونلا اذھ
 ةیلولأا ةلحرملا يھو ،)تاجایتحلاا لیلحت( لیلحتلا ةلحرم .ADDIE جذومن مادختساب ةعونصملا طئاسولا
 قبتسن انب ایھ" قیبطت جذومن میمصت ةلحرم يھو ،میمصتلا ةلحرم .ملعتلا يف لكاشملاو تاجایتحلاا ةفرعمل
 جذومنلا ةحص نم ققحتلا رابتخا ةیلمع ءارجإ للاخ نم ةلحرملا هذھ ریوطت متی ،ریوطتلا ةلحرم ."تاریخلا
 نم ةباجتسا رابتخا ءارجإب بلاطلاو نوملعملا موقی ،ذیفنتلا ةلحرم .نییوغللاو داوملا ءاربخو ملاعلإا ءاربخل
 ایھ" قیبطت ةعجارمو مییقتب موقتف مییقتلا ةلحرم امأ ."تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت ىلع نایبتسا ءلم للاخ
 هذھ عوضوم ناك .بلاطلاو نیملعملاو ءاربخلا نم اھیلع لوصحلا مت يتلا تانایبللً اقفو "تاریخلا قبتسن انب
 ةینقت تمدختساو .اتركاج SMA Negeri 51 ةسردم يف 8 - رشاعلاو 7 - رشاعلا نیفصلا بلاط ةساردلا
 .يمكلاو يفیكلا يفصولا لیلحتلا بولسأ تانایبلا لیلحت

 ةیوئم ةمیقب ادًج ةدیج ةجرد ىلع لصح "تریخ بذعتسن انب ایھ" قیبطت نأ جئاتنلا ترھظأ دقو
 جئاتن تلصحو .ةغللا ءاربخل %80و ،داوملا ءاربخل %93.33و ،ملاعلإا ءاربخل %92.85 تغلب ةیئاھن
 رشاعلاو 7 - رشاعلا نیفصلا بلاط نم %94.1و %97 تغلب ةیئاھن ةیوئم ةمیق ىلع ملعملل ةباجتسلاا رابتخا
 لصح "تاریخلا قبتسن انب ایھ" قیبطت نأ جاتنتسا نكمی اذل ،اتركاج SMA Negeri 51 ةسردم يف 8 -
 .مادختسلال بسانمو ادًج دیج ةئف ىلع

 
ةیملاسلإا ةینیدلا ةیبرتلا ،تاریخلا عدوتسم ،ةیمیلعتلا طئاسولا :ةیحاتفملا تاملكلا . 
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