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Perbedaan Permainan Tapak Gunung dengan Permainan LOMBU

il

Gunun BU Keterangan

Aspek Indikator j(r
Perkembangan

Motorik Kasar

Perbedaan dari sisi

YN

entuk media pada
ua permainan
t adalah :

—
_—
_—

ntuk lingkaran

otak segi empat

Fhoki€k I(Tapak  Gunung) | Permainan dari
merupﬂs)e permainan

tersebut memiliki arti
radisional lompat-I OMBU bahwa kedua

permainan ini sama-
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yang
melakukan -gerakan
motorik kasar,
komotor, non lokomotor
melompat dengan satu Ka anipulatif.

dari

berikut

sama melakukan
kegiatan

keterampilan motorik
kasar, seperti
melempar dan

elompat

kiran pada kedua

riikuran 4meter x 1
ter (panjang X

lebar).  Sedangkan

permainan LOMBU
berukuran 6 meter x 6

1 Novi Mulyani, Super Asyik Permainan Tradisional In sia . #2016 1
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meter (panjang X
lebar) karena
permainan LOMBU
memiliki bentuk
lingkaran yang lebar.

Batu / Kapur Alas Permainan lat dan bahan cukup

Tapak

nan LOMBU
nakan alat
udah dicetak

flexy china),

rdnjang dan bola

7gkah-langkah
embuatan

permainan ini jelas

berbeda, karena

pada permainan
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garisan setiap

Membuat ljpgkaran
gKaraagierbagi menjadi

Hagia ditandai oleh

jud a

Menulis

permainan

embuat pola ntuk

hegjalan zig

- M \o garis/u
-
-

tapak gunung hanya
menggunakan

sebuah kapur atau
batu saja. Sedangkan
pada permainan
OMBU dibuat pada
skbuah aplikasi Paint

n dicetak

unakan bahan

y thina/banner.
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simbol

dengan

badan)

Menambahkan

sikap k

C
pr

Menambahkan

Qe
‘ gambar anak sed rlari
P

’ L enambahkan bar
0 papah sebaswunjuk
04 Tahap \

S
\_IS NEGE
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simbol

Menambahkan

gambar anak sedang

satu caki

entapgkan tangannya

= &
Qg

Memberikan gamba

sebagai petunjuk

g ke-5

’ ambahi%%arp
s NEGER /4

PVega simbol w
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simbol
gambar
Memberikan g
pembatas

Membuat gola garis s

Qai pat
Menambahkan %I

gambar anak men

emberikan g agai

NEK




\/le
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e ke-6

Menambahkan gamba

Membuat pola garis sebaga

simbol w
Menambahkan w)l

gambar finish

gigan bola

berika

simbol

nendang
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gambar
bermain
- Menambahkan

gambar bugi

PHopii gambreng

pap ke-8

sedang

ambatikan gamba

Ae an g
e peh
dalam melakukan bm

simbol

il
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' arna lingkaran

Peraturan . Jumlah pefmai anyak 5 | Peraturan dari kedua

Permain permainan tersebut

orang anak

2. Jika pemain melem memiliki  kesamaan,

Media Permainan L

batu keluar dari§k jika pemain tersebut

yang dituju untuk anak usfa 5-6 tahun elanggar peraturan
diagg0apimati/kalah

3. Pamal e ah tidak

el@iktkan hompimp

‘ diverh untuk pelum bermain

be m ; . #Gerz pulatif pad \

C
, 10 akukan h
z 5 detik m

Berjalan dan berlari ti eh
eiliar area bermai +

mbar juran ilompg

$) _
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nggar peraturan,

maka akan lah.(tidak

melanjutkan bermain

77

Cara Be In | (1) Pemain membuat

Cara bermain dari

Orang dewasa menjel

3

edua permainan

terlebih dahulu tent

kotak garis sesuai de
teégsebut memiliki

perfainar ang akan fifan_daf cara bermain
Rsamaan karena

1 1 ‘ dima i dengan melakukan | sanflafsama kegiatan
C ape U D&ty bata). Jami < elompat. Jika
z (2) Tig e - rean gh' pérbedaannya adalah

mempunyai satt@sbenda perjalan zig-zag m kdgiatdn berjalan,
elémpar bola pada

pipih seperti bate™ bage [A™Anak melakukan an
‘ | | erfapjang,
" atau pecahan ge g a ,: ghyentuh  ka ngan § 1. dribble. sikap

apal dan berlari.

& han intetkagi aenskukkan b??selam
(3)@ imulai dengan deti \
hompim S NE : mbali

berjalan zig=Zag
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ukan  gerakan

a bermain. berlari

ermain mel . Anak melakukan

pecahan genting kapal (selama 5 detik)

. Anak kembalidagi untuk berlar

pecghan interknit, di

ses@@ai 0 3 urutan |9. gkukan  geraka

11‘ no mulal dar urutan mnetome engan ke duaw
a m yang '

z te 3 gh
(5) Batu pipih tidakSRboleh perdiri  satu  kaki %

melewati atau weeRJen@l [ “=wwierentangkan tanga
A
L garis hantam. A gletik)
’ .
| un

) in a0g so kemb

tu aatu paling jauh
st &NE
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gerakan

melempar Dot

Pemain harus be 13.Anak melakukah

engklek melewati

yang berada di 4.Anak melagukan gerakg

hantam kemudian

1 f f ke i galis start w
C ntt ambiBatunya. <
z (8)U i serot, h
pemain memigdahkan m

batu dari kotak yamg Sail |

" ke kotak yang Yei*dendan |
A

& gunakap
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erikutnya.

Permainan tapak ermainan LOMBU Kedua permainan

dapat melatih kema enstimulasi motorik kasar memiliki
fisik anak, kemam usia 5-6 tahu

berkomuaika yaitu
bersosialisasi / menstimulasi
sebay@anya. _ melatih

puan motorik

Peérbedaan kedua

permaihan tersebut

karena
tapak
nung tidak
menententu sasaran

usia anak saat

2 Novi Mulyani, Super Asyik Permainan Tradisiona In sia . #2016 1
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Dokumentasi Hasil Penelitian
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! \.;f_‘ ; ,79!;‘;(37 UBITWAD |
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»
A \‘\
Deskripsi Umum Reodt
Surat Permohongn ™ Xpel Judment Ahli 4! eri
f 1 ‘ Instrument Penilai@mpkualitaSiBermainan LOME peHaReView Ahli Materi
-1 Instrument Penilaian™A gémbangan Ma
-1 nt Evalug rmatit ARl Materi
- Eenilai NSUUMme KRIANl Materi
-1 S teranga ert. RevieWsAhli Materi
lasi Hasi ian Expertig gsponden AhlEMateri

RErmohonan untuk Expe \ dment AhRlgMedia
ent Penilaian Kualitas Perfflainan LOMBU Expert Review Ahli

fil, Penilaian Ahli Pengealart ledia g

: Review Resp i Medi
ji Coba Produk Onhe to One Evaluation

pondep/A
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DESKRIPSI UMUM PRODUK

Produk : Permainan

Nama Produk

: Anak Usia 5-6 t

A

’_(Tcn—n(ai_mn LOMBU ;—5




\\ KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI

| FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

/ JURUSAN PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
S Kampus Universitas Negeri Jakarta, Gedung Raden Ajeng Kartini Lantai Dua R.208
‘W‘s JI.Rawamangun Muka Jakarta 13220 Telp/Fax (021) 47865605

pute”
Hal W Permohonan Untuk Expert Judgment 07 Januari 2020

Kepada
Yth. Dra. Winda Gunarti,M.Pd
di
Jakarta

Dengan hormat, kami mohon kesediaan |Ibu untuk memberikan izin kepada

mahasiswi kami:

Nama : Ina Kurniati

Registrasi : 1615153925

Jurusan/prodi . Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Fakultas . llmu Pendidikan

Tahun akademik . 2019/2020

Untuk : Validasi Instrumen

Guna mendapatkan expert judgment instrumen penelitian untuk tugas akhir dengan
judul “Pengembangan Permainan Lombu untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak
Usia 5-6 Tahun"“.

Atas perhatian dan bantuan Ibu kami ucapkan terima kasih.

Mengetahui; Dosen Pembimbing |,
Program Studi PG-PAUD FIP UNJ
Koordinator,

Dr. Yuliani Nurani, M.Pd. Dra. Yenina Akmal,M.Hum
NIP.19660716 199003 2 001 NIP. 19560715 198303 2 002
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Instrument Penilaian Kualitas Permainan LOMBU

Expert Review

ReSPOTI0 ™A s
Instrumen pép#aiga=KUalitas produk Pérmainan LOMBU=dalam, menstimulasi

motg aSakrfanak ini merupakan dari rangkaian kegiatam=permaian

vang dilakukan oleh pengemban iri dari tiga bagian yaitu patuyj

pengisian, indetitas responden da nilaian. Data instrument ini aka

digunakan pengegbang k kebutihan peng

skripsi. Adap

{ 1 ‘ jawaban respondéfigakan dig@inakan untuk d partisipasi dalam

kcm peneljtia <
Juz . PERE 0 P@rmainan };' h
e

Menstimulasi Motorif

asar Afak Usia 5-6 Tahun

' ¥
s Niece®

Instrument Penilaian Ahli Pengembangan Materi Permainan LOMBU

: Anak Usia 5-6,Tah

Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun
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Petunjuk Pengguna

A. Mohon b luasi yang telah

bangkan untuk Spengembangan

ohon diberikan penilai lap butir soal sesuai

pernyataanyang digunakan.

C. Penilaian d andemgan memberi ta' pada skala yan

dianggap.tep imanatskala tersebut Memiliki a yaitu 1= Kurang

( :ayak, 2= Layak, da@i=8 Ayak. <
Zeterang pila Afla catatan PaCad h

. hon memberikan masSlikan pad@slembar kelebihan, kek%n,
dan saran mengena€valuds] forrmatif. 5

\
o
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Instrument Evaluasi Formatif Ahli Materi “Pengembangan Permainan

LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun”

No

1

/

Pernyataan Q\
| e

,F(e LOMBU sesuai un akan Lokomotor
rjalan”

N\

\

-

fermalnan LOMBU sesuai unt an Lokomoto

o

He

“Berlari” /
Permainan LON IAjuntuk gerak"l ;

“‘Melompat’

ey

\\.

' Bermainan LG | Uhtuk gerak

par

an LOMBU sesuai Uniuk Beiakan Manipulatif
MegéfibDle”

ermaitani’@MBU seswdr untuk geraka ghipulatif

e

Permainan LO

Lokomotor “Sikap Kapal”
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rpfainan LOMBU dapat menij

9 | Permainan LOMBU sesuai untuk gerakan Non-
Lokomotor “Berdiri dengan satu kaki”
P
10 | Permainan LOMBU da

elempar bola

Permainan L

saat berlari

ketepatan saat

h

dend

par

ainan N@IMBU dapatyhengkoordinasike

tanga

men atkan

@uk

me

OMBU dapat™ p

el 010
berdiri, melompat dan ber;j
i

N NE
an mendribBle

LKi

ala

saat

¥

/

/

17

Perm

aW/—

social emosional, yait
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18

Permainan LOMBU dapat mengembangkan aspek

Bahasa, yaitu memahami aturan bermain

Permainan LOMBU d




Saran :
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RU

Pernyataan yang

4
Permainan dapat | Permainan LO ainan LOMBU | Permaina BU | Permainan LOMBU
meningkatkan seimbangan | kurang layak unit p layak untuk | layak uk | sangat layak untuk
tubuh anak acningkatkan eningkatkan meningkatk meningkatkan

keseimbangan

KeSE angan keseimbaniga keseimbanga

k tubuh @ha tubuh anak Nybuh anak
Permaindn L®MBU sesuai untulg| P MBU Per ",l‘-"" MBU [Permainan LOM ermainan LOMBU
gerakan lBo Tale Sesuai | cukupiSesUalgdi sesuai n angat sesuai

. geiakan | geraka jerakan ntuk gerakan
olpsle lari” | “Be ‘Berlari’h komotor “Berlari”

Permai i Permaina BVIBU | Pefad@inan LOMBU | Permai rmainan LOMBU

gerakan/L kurang ai | cukip sesuai untuk | sesuai sangat sesuai
untuk gerakan sgefakan Lokomotor uptuk gerakan
Lokomotor elgmpat” komotor

“Melompat’ ‘Melompat”

Permainan sesu PermainafCOMBLNLE i Permainan LOMBU
gerakan Manjptlati,‘Melemipa rang esua¥cukup fai untuk i sangat sesuai
gerakan | gerakan Manigiatif tif | untuk gerakan

ujerti “MelempaF G < Manipulatif

‘Melemp \ “‘Melempar”




Permainan LOMBU sesuai
gerakan Manipulatif “Me kurang
untuk
Manipulatif

“Mendribble”

184

Inan LOMBU

esuai untuk
Manipulatif

Permainan LO
gerakan
“Menendan

Permain
gerakan
“Meneku

MB ai untu
-l okomo

“Meneku

Permainan LO

Permainan LOMBU

ukup sesuai untuk sangat sesuai
erakan Manipulatif untuk gerakan
endribble” Manipulatif
“Mendribble”
Permainan Permainan LOMBU
sesuai sangat sesuai
gerakan M gerakan Mani untuk gerakan

“Menefidang

“Menendang”

anipulatif
[ “Menendang”

Permai
esuai
geraka

na M
unt

Noh-

ermainan LOMBU
angat sesuai
ntuk gerakan Non-
komotor
enekuk”

“

| untuk
ikap

Permainar
gerakan
Kapal”

kurang
untuk geraka
Lokomoter

Permainan LOMB

a
y G

N.p

ainan LOMBU
esuai untuk
akan Non-
prootor  “Sikap

Pgrmainan LOMBU
ngat sesuai
ntuk gerakan Non-

Lokomotor “Sikap
Kapal”

gerakan Non-Lo
dengan satu kaki”

inan LOMBU

sesuai

Non-

Permainan LOMBU

sangat sesuai
untuk gerakan Non-
Lokomotor “Berdiri

dengan satu kaki”




10

Permainan

meningkatkan
tubuh anakn saat
gerakan berdiri de

LOMBU
kesei

Inan LOMBU
kurang layak untu
meningkatkan
keseimbangan
tubuh anakn

185

ukup layak untuk
eningkatkan
eimbangan
h anakn saat
kukan gerakan
iri dengan sat

ainan LOMBU
untuk
an

Permainan LOMBU
sangat layak untuk
meningkatkan
keseimbangan
tubuh anakn saat
melakukan gerakan
berdiri dengan satu
kaki

11

Permain
meningkat
melempal

MBU
ketepatan saat

dapat--

12

Permain LO
mening ke
berlari

an

N

n saat | kurang laya

kecepatan
berlari

meningkatkan

melen;
Per Iﬂ’
cuk ayak untuk
ingkatkan
Keeepatan
i

5

saat

Permainan LO
layak untQk J
eningkatkan
etepatapgf™ s
elempareig

ermainan LOMBU
ngat layak untuk
eningkatkan
etepatan
elempar bola

saat

Permaifan LOMB

rmainan LOMBU
sangat layak untuk
ningkatkan
kecepatan
erlari

saat

13

Permaingn
kurang Jaya
ngkoordi

\

OME Rainan LOMBU

— 0_layak untuk

nasikan™ mengkoordinasikan

mata | antara lala
® b

t 03 denea
kan

| _saat els
elempar

l alrs

Permainan LOMBU
sangat layak untuk
mengkoordinasikan

antara mata
dengan tangan
saat melakukan

Gerakan melempar
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14

Permainan LOMBU
mengkoordinasikan
tangan dengan
melakukan gerak

Inan LOMBU
kurang layak untu
mengkoordinasi
antara ta
dengan Kkaki
melakukan ger
menekuk

ukup layak untuk
engkoordinasikan
tara tangan

menekuk

Permainan LOMBU
sangat layak untuk
mengkoordinasikan
antara tangan
dengan kaki saat
melakukan gerakan
menekuk

15

Permainan BU
melatih o
gerakan Yo

berjalan

C

16

i saat melakuka
, melompat dan

dapat

17

Permainan
mengemban
emosional, ya
diri

S

Permairnarn LO dapat

melatin | fotpt ta saat

melempgr aﬁan ibble
BU

PermainamBOMBU
kurang layak GRituk
melatih oto ‘G
saat melempeé

dan mendhibiie

Permainan L

layak untuk m

otot

kaki saat

elakukan gerakgn

herdiri, m
lan berj

Peffiainan LOMBU
cuktp layak untuk
Blatil otot tangan
Sadtmelempar bola
darnmerdribble

Permainan LQM

mainan, LOMBU

otot
mel

Permam)MB
layak u elati

i

Permainan LOMBU
ngat layak untuk
elatih otot kaki

aat melakukan

erakan berdiri,
elompat dan
rjalan

saat
bola fla

rmainan LOMBU
sangat layak untuk
latih otot tangan
aat melempar bola
dan mendribble

social
7 yaitu
aya diri

Permainan LOMBU

sangat layak
mengembangkan

aspek social
emosional, yaitu

rasa percaya diri
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Permainan LOMBU
mengembangkan aspek
yaitu memahami atu
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aspek
yaitu  mema
aturan bermai

19 | Permainan BU dapat rmainan LOMB
mengemba aspek kognitif,
yaitu me | aturan bermain kan
K , yaitu
m turan
19 | Petunju p ng yan juk
mudah dipgah m|
kurang dah
untuk dipaha
20 | Kesesudia mb ntuk Kesesuaia
anak usi gambar
layak untu
usia 5-6 ta

ukup layak untuk
engembangkan
pek Bahasa,
memahami
an bermain

Permainan LOMBU
sangat layak untuk
mengembangkan
aspek Bahasa,
yaitu  memahami
aturan bermain

Permainan LOMBU
sangat layak untuk

engembangkan
aspe niti spek kogpnitif, yaiju J dspek kognitif, yaitu
men ra engenal engenal aturan
ber rmain ermain
Pet etunju etunjuk
pe penggufaan nggunaan
m untuk | mudah untuk | sangat mudah
dip&thami dipaha untuk dipahami
Suaian zesesuaian
r cukup aku t 1 ambar sangat
untuk anak ja 5-6 tghun | layak untuk anak
-6 tahun / usia 5-6 tahun

4 S NEG\‘F‘\
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Surat Keterangan Expert Review

ra. Winda Gunarti,

: Dosen

meneliti dan memerik en penelitian yang be
gembangan Rermainan LOMBUWu enstimulasi Motorik Kasar A
a 5-6 Tahun” ya sun oleh :

[
NIM ' ) 5

P@n Studi igli uru Pendidikag Sta. Dini <
B rkan had pelitia | menyata
m yai penilalafiee oBuk sebag
Sangat Layak
yak

up Layak
g Layak

terangan ini 0 P,

igunakan sebagai estin

a Gunarti, M.Pd
IP. 197005262005012001
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Instrument Evaluasi Formatif Ahli Materi “Pengembangan Permainan

LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun”

No

sesuai untuk Gerakan Loko

3

eymainan LOMBU sesuai u

erlari”

an Lokomotor

Permainan L®)

“‘Melompat”

untuk \gerakan

—--5——1"\\

-

ainan, L&

esuaiglntuk gerakafl

/

mpar”

empainan®L sesuai untuk geraka \5

inan LOMBU sesua ‘-w" anipulatif
ibble”

= -

LOMBU sesuUai UKNgET aRamanipulatif

\- r “Menek S NEG /

8 | Per U sesuai untuk gerakan
Lokomotor “Si
9 Permainan LOMBU ses untu rakan Non-

Lokomotor “Berdiri dengan satu kaki”
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10

Permainan LOMBU dapat meningkatkan keseimbangan

tubuh anakn saat melakukan gerakan berdiri dengan

satu kaki

11

Permain

12

rpfainan LOMBU dapat

at berlari

Permainan LON rdinasi
mata dengadg, 1ang hat melakukai aK

14

"P&fnainan WBMBU dapaths

btot kaki saat

PFerjalan

amgan Saat

5 G
tu rasa pe ir

soc [, yai

18

Permalfia W
Bahasa, yaitu memahami i
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19 | Permainan LOMBU dapat mengembangkan aspek \

kognitif, yaitu mengenal urutan bermain

20 | Petunjuk penggunaan ' \

21 Kesesu?'afr uk anak usias=

f
=

Keter l
Kurang Layak Layak
Cukug, Layak (2 Sangat Layak




Saran :

- ]jer(va}ﬂq kﬂ,&m% »FA butlr [ ustr csmo Wwo. Ll 9

- Pedowam v Peﬁmjulc Fer cuainan Aibuant clalaw

lﬂ&wtak (oullu 3ﬁ W'l k

Jakarta, 70 Desember 2019

Ahli Materi

Dra.Winda Gunarti M.Pd



Surat Keterangan Expert Review

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Dra. Winda Gunarti, M.Pd

Jabatan : Dosen

Telah meneliti dan memeriksa instrumen penelitian yang berjudul
‘Pengembangan Permainan LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak
Usia 5-6 Tahun” yang disusun oleh :

Nama . Ina Kurniati
NIM : 1615153925
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Berdasarkan hasil penelitian ini menyatakan bahwa, instrumen tersebut
mempunyai penilaian sebuah produk sebagai berikut :

\/ Sangat Layak
[l Layak

'l Cukup Layak
| Kurang Layak

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Jakarta, Januari 2020

Dra. Winda Gunarti, M.Pd
NIP. 197005262005012001
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REKAPITULASI HASIL INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW
RESPONDEN AHLI MATERI

Nama . I, M.P
NIP : 2#97005262005012001
Pelerj : Dosen PG-PAUD FI
/ / BUTIR PE
1] 2 |/3 [ 567 ][8]9]w0]n 4
4 | 4 I 4l alala 4|44 4

NA = Jumlah skor yang diperoleh
jumlah butir x skala poin tertinggi

x 100%

or Perolehan
36




.
e ﬁai\

% KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI

i l'i FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
"{\“f p /’ JURUSAN PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
s 4 Kampus Universitas Negeri Jakarta, Gedung Raden Ajeng Kartini Lantai Dua R.208

W JI.Rawamangun Muka Jakarta 13220 Telp/Fax (021) 47865605

Hal W Permohonan Untuk Expert Judgment 07 Januari 2020
Kepada
Yth. Dra. Yasmin Faradiba,M.Pd

di
Jakarta

Dengan hormat, kami mohon kesediaan Ibu untuk memberikan izin kepada

mahasiswi kami:

Nama . Ina Kurniati

Registrasi : 1615153925

Jurusan/prodi . Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini
Fakultas : llmu Pendidikan

Tahun akademik : 2019/2020

Untuk . Validasi Instrumen

Guna mendapatkan expert judgment instrumen penelitian untuk tugas akhir dengan
judul “Pengembangan Permainan Lombu untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak
Usia 5-6 Tahun".

Atas perhatian dan bantuan Ibu kami ucapkan terima kasih.

Mengetahui; Dosen Pembimbing |,
Program Studi PG-PAUD FIP UNJ
Koordinator,

s /

Dr. Yuliani Nurani, M.Pd. Dra. Yenina Akmohal,M.Hum
NIP.19660716 199003 2 001 NIP. 19560715 198303 2 002



196

Instrument Penilaian Kualitas Permainan LOMBU

Expert Review

ainan LOMBU dal nstimulasi

Instrum ijdlan kualitas produk

sar anak ini merupaka dari rangkaian kegiata

ilakukan oleh pengemban tefdiri dari tiga bagian yaitu pe

strument ini a

gisian, indetitaSggesponden dan penilaian. Da

igunakan pengemf ik kebutuhan Pedes; gangskripsi. Adapu

jawaban responglen ake Nakan untuk d Ikunge ertaggartisipasi dalam

Q

J\.z : PengembangamRetmainan L@MBU untuk

Usia 5-6 Tahun 5

Menstimulasi Motuik®R3

asara&Anak Usia 5-6 Ta H\ﬂ
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Instrument Penilaian Ahli Pengembangan Media Permainan LOMBU

Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun

on bantuan Bapak/lbu k ilai instrument evaluasi

LOMBUdikembangkan unifu embangan media Permai

LOMBU.

B. Mohon 80al gsesuai denga

dibe pefllaian pada tia /-

pernyatadn yange aikan.

Genilaia dilakKUuKa gah memberi £l
Zanggapt

yak, 2= Cukup Layak, 3
t

ada ska

aterseb " akna yaitu 1=Kurang

ayak, dén 4= Sangat Layak.

D ngan diisi apabila.aeerCaiars da butir soal.

. %mbenkan N
i e T o L oy 5
4s NEGE®

embar kelebiha
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Instrument Evaluasi Formatif Ahli Media “Pengembangan Permainan

LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun”

No

[ERN

orik kasar anak usia 5-6 t

ﬁambar yan@, berada didala ia permainag

4

LOMBU dapat'@ipahs eh anak Usia 5-6
Tingkat kesulita s sesuai denﬂ l’
5-6 tahun —

' Bermainan L@ nyenang

hiaal Thak usia 5-6

6 tahun
an LOMBU dapat Wena
<

S =
P
tah

L Y
——

ermaifarni OMBU seSwatntuk tahapan ama¥ usia 5-

n

e
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9 | Carabermain permainan LOMBU mudah dipahami oleh

anak usia 5-6 tahun

10 | Petunjuk permainan ya

usia 5-6

Kurang Layak / Layak
Cukup Layak Sangéat Layak
\t




Saran :
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No Pernyataan yang
4

1 | Permainan dapat | Permainan Permainan
menstimulasi kasar ana LOMBU sangat
usia 5-6 tahug. ntuk menstirg baik untuk

motorikJ4@ESar an menstimulasi
usia 3% usia 5-6 tahun. otorik kasar anak
n. : sia 5-6 tahun.

2 | Gambar jyan mbar W yang | Gamiar ambar ambar yang
media per ; ditlalam erada<i erada didalam
dipaham i me i i edia permainan
tahun. e LQ up ba MBU sangat

baik u dipahami ik untuk
dipahami ole¥@nak | dipahami oleh anak | usia 5- djpahami oleh anak
usia 5-6 tah a=5-6 tahun. ) ia 5-6 tahun.

3 Tingkat litan sa aln Tingkat \ Kkeselita gkaty kesulitan kesulitdng’ Tingkat  kesulitan
sesuai n\ usia saat 2rMa 3 bermain saat bermain
tahun kurang S ’ sesua sangat sesuai

“lengan usia ana dengan usia g al:bw dengan usia anak
-0 hun 56tah 5-6 tahun

4 | Permainan - ‘I @ -”?/ﬁ [ Permainan
menyenangkan bagl LOM J cukup | L LOMBU sangat
6 tahun menyenangkan menyenangka eflygnangkan menyenangkan

S——




/\

202

nak usia 5-61| bagi ana 18-

tahun

tahun

Em usia 5-6

bagi anak usia 5-6
tahun

hun.

Permainan pat | Permainan ermainan Permainan
menarik minat an ig'5-6 tahun | LOMBU MBU cukup | LOMB LOMBU sangat
menarik narik minat | minat an menarik minat
anak usia k usia 5-6 anak usia 5-6

ahun hun tahun
[

Permaina U sesuai untuk Permg Permainan \| Permainan
tahapan sia 5-6 tahun. kurang | LOME! LOMBU baik u MBU sangat
\ hapan | unt tahapan anak u aik untuk tahapan
2l 5-6|ana usia 5-6 tahun. nak usia 5-6

C

Gaya tuli

sesuai n

tahun

Penggunadn{b hasa y

dalam permafgaf, LOMB

dalagg” permaina

.hll alam
sia 5-6 | permane yrang

sesuai g
anak
tahun

cukup
dengan
usia 5-6

gan | s@Stai
usia 6 lak
N

pat

Cara bermain per
mudah dipahami ole
6 tahun

N2 OMB
ia5-

Penggun‘ S
bahasa Kuran
epat

kurang laya

[

/ '

| _Pendg@®@naan

| bahdse
dala tepa

ainan LOMBU | permainan

cukup

dalamﬁ)

Gaya t
perma

aya tulisan dalam
rmainan sangat

dengan
usia 5-6

Penggunaan

bahasa sangat
tepat dalam
permainan LOMBU

layak untuk

ermain
LOMBU
untuk

Cara bermain
permainan LOMBU
sangat layak

X————
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dipahami hami oleh anak | dipahami oleh anak
usia 5-6 tahun i usia 5-6 tahun

usia 5-6 tahun

Petunjuk permain ah | Petunjuk Petunjuk
dipahami oleh an ig5-6 tahun | permainan k cukup permainan sangat
baik baik untuk

dipahami oleh
ia 5-6 tahun

dipahami oleh anak
usia 5-6 tahun

/,

_—
—
_—




Surat Keterangan Expert Review

. Dosen

meneliti dan memeriks en penelitian, yang ber
ngembangan Pegmainan LOMB Menstimulasid#lotorik Kasar A

ia 5-6 Tahun” ya ||I oleh :
: Llptreil]

O | "ﬁko

uru Pendiglik

menyatake
duk sebagéai

204

. 195908181983032003
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Instrument Evaluasi Formatif Ahli Media “Pengembangan Permainan

LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak Usia 5-6 Tahun”

No

[ERN

orik kasar anak usia 5-6 t

ﬁambar yan@, berada didala ia permainag

LOMBU dapat'@ipahs eh anak sia5-6'

4

Tingkat kesulita : sesuai den
5-6 tahun ’ —

' Bermainan L@ nyenang

S -6 tahun

P an LOMBU dapat menaikTpiaal Znak usia 5-6

tah ‘
‘ T

ermaifarni OMBU seSwatntuk tahapan ama¥ usia 5-

In

e

/
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9 | Cara bermain permainan LOMBU mudah dipahami oleh \

anak usia 5-6 tahun

10 | Petunjuk permainan ya

usia 5-6

Kurang Layak / Layak
Cukup Layak Sangéat Layak
\t




Saran :

Yb\ i\v( i - kb@\ﬂﬂ/\/m m Enc; ]/I’vmw«?/wl
k) ’Mm/‘&w X/'me\ﬁvf Swdl AJ«\

%J{,

Jakarta, Desember 2019

Ahli Media

Uil

Dra. Yasmin Faradiba.M.fd



Surat Keterangan Expert Review

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dra. Yasmin Faradiba, M.Pd

Jabatan : Dosen

Telah meneliti dan memeriksa instrumen penelitian yang berjudul
‘Pengembangan Permainan LOMBU untuk Menstimulasi Motorik Kasar Anak
Usia 5-6 Tahun” yang disusun oleh :

Nama . Ina Kurniati
NIM : 1615153925
Program Studi : Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Berdasarkan hasil penelitian ini menyatakan bahwa, instrument tersebut
mempunyai penilaian sebuah produk sebagai berikut :

v Sangat Layak
[l Layak

[l Cukup Layak
(1 Kurang Layak

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana
mestinya.

Jakarta, Januari 2020

Dra. Yasmin Faradiba, M.Pd
NIP. 195908181983032003
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REKAPITULASI HASIL INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW
RESPONDEN AHLI MEDIA

Jumlah skor yang diperoleh

NA = - , . ——x 100%
C jumlah butir x skala poin tertinggi

dikator

ujuan

.

W
O

AtanBermain 12 %

-
16 Y 100%

N5 7

)
nstrumen PNiE]QJa Produk
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Judul : Pengembangan Permainan LOMBU Untuk Menstimulasi Motorik

Kasar Anak Usia 5-6 Tahun.

tunjuk
\t . |
A. Jawablah pefanye \Wah ini dengan ’
B. jutnya i tanda ada salah sat vaban yasm esuai&r
k anda.

S
/"\46‘ NEGV‘X‘\
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

7

TA |~/

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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RUBRIK PENILAIAN INSTRUMEN UNTUK ANAK USIA 5-6 TAHUN

No Pernyataan yang diamati Kriteria Penilaian
/ \Tidak
1 | Apakah P ran LOMBU | Pergiiainan Permma]
memb erasa senang ? membu

merasa tidak sefa

Anak

/ k dapat mela

melakukan

/

rjalan dengan ‘mengiKO

| gerakan

g-zcam permainan LON

dengan g

'

permainan

)

‘ aris zigfZag dalam

tidak dapat

kan geraka

zag

@MBU

ukkan badan
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Anak dapat melakuk

badan

permainan

S

ukan

apat melak

kapal dala Derma

an gerakan

dalam | dalam permainan
LOMBU | LOMBU
nak tidak dapat

berlari

LOMBU

berlari

LOMBU

gerakan

A

mel kukan

dapat

A

-
C

< tidak daw
ukan gerakan

kapal dalam \!

MBU? gerakan ap
‘ kapal aian LO<
z ermalna h
nak t melakukan gerakan ‘ nak
omp kaki permain&sa ﬂlﬂl
BU? 0
Anak dap geraka dapat d dapat
melompat satu ,u an gerakan
LOMBU? pat
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Anak dapat melakuk

I

Ara

dapat melgk

1e|erﬂbola dal8

. OMB

engan

dalam

satu kaki

permainan LOMBU

melompat satu kaki

permainan LOMBU

berdiri
| dengan

kan

tangan

permainan L&

Anak
elakuka
erakan f€lempar

*bold dalam

nak tidak dapat
gerakan
berdiri
dengan
merentangkan

angan dala

ainan LOMBU

0 tidak iapat

Kukan gh\
melempar %a

dalam

e

LOMB

mendribble dg,l;u-rf

e

e
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11

Anak dapat melakukan gerakan
menendang bola dalam permainan

LOMBU?

Anak

melakukan

da

%

mengndan

permainan

Anak tidak dapat
melakukan gerakan

menendang bola

permainan
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk

One to One Evaluation

Responder=+Apak Usia.D5-6 tahun

Judul : Pengembaradan Pesraifian LOMBU Umtsikllerrstimulasi Motorik

Kasar Aaak Usia 5-6 Tahun.

Instrum galBiri Anak

N\
‘

ujur
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

TA |~/

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam \

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk

One to One Evaluation

Respondeia=
Judul : Pengefhb asi,Motorik

Kasar Aasa 5-6 Tahun.

Instrum galBiri Anak

‘

5k
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

TA |~/

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam \

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk

One to One Evaluation

Respondeia=
Judul : Pengefhb asi,Motorik

Kasar Aasa 5-6 Tahun.

Instrum galBiri Anak

‘

*‘
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

TA |~/

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam \

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk

One to One Evaluation

Respondeia=
Judul : Pengefhb asi,Motorik

Kasar Aasa 5-6 Tahun.

Instrum galBiri Anak

‘
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

TA |~/

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam \

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk

One to One Evaluation

Respondeia=
Judul : Pengefhb asi,Motorik

Kasar Aasa 5-6 Tahun.

Instrum galBiri Anak

Y

‘

6k
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No Pernyataan Ya | Tidak

1 | Permainan LOMBU membuat anak merasa senang

menyentuh kaki

dapat melakukan

?e‘[
dengan tangan dan me

U

badan dalam

\ »,
D

permainan L

f | 4 | Anak dapgerakan berl
OMBU

gAnak dapa

TA |~/

-

'.of'“ mainan LOMBU

\Naky dapat melakukan,geraka apat dua kaki

OMBU
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9 | Anak dapat melakukan gerakan melempar bola dalam \

permainan LOMBU

10 | Anak dapat am

perm

/ﬂ( pat melakukan g
/ alam permainan LOMBU

any menendang bola
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Rekapitulasi Instrumen Penilaian One to One Evaluation

Responden Anak
Skor %
12 100%
100%

12

i REN

umlah skor yang diperoleh m
NA = —7 Yang Cup x 100%

jumlah butir x skala poin tertinggi

e

60x1

“4s NEGE®

8,18%
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