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Pendidikan Khusus
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan membilang
dengan permainan engklek dan media konkret bagi siswa hambatan
intelektual sedang kelas 111 di SLB Negeri 12 Jakarta. Metode penelitian ini
menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan desain penelitian
model Kemmis dan Mc. Taggart yang terdiri dari tahap perencanaan,
tindakan, observasi, dan refleksi. Penelitian ini dilaksanakan sebanyak 2
siklus yang setiap siklusnya terdiri dari 5 pertemuan. Pengumpulan data
diambil berdasarkan pengamatan, evaluasi, dan dokumentasi. Hasil
penelitian yang diperoleh menunjukkan setelah diberikan tindakan dalam
pembelajaran menggunakan metode permainan engklek dan benda konkret,
kemampuan membilang siswa mengalami peningkatan. Peningkatan
tersebut dapat diketahui dari hasil evaluasi dan observasi yang diperoleh.
Tingkat keberhasilan pada siklus | yaitu sebesar 25% dengan predikat
“gagal” yang artinya pada ke-4 siswa, baru 1 dari 4 siswa yang mendapatkan
hasil persentase minimum yang ditetapkan. Kemudian meningkat kembali
pada siklus Il yaitu tingkat keberhasilannya sebesar 100% dengan predikat
“sangat baik” yang artinya 4 dari 4 siswa sudah mendapatkan hasil
persentase minimum yang ditetapkan. Dengan demikian, pembelajaran
melalui permainan engklek dapat meningkatkan kemampuan membilang
siswa hambatan intelektual sedang kelas I11 di SLB Negeri 12 Jakarta.

Kata kunci: kemampuan membilang, permainan engklek, hambatan
intelektual



IMPROVING NOMERACY SKILL WITH HOPSCOTH GAME AND
CONCRETE MEDIA FOR STUDENT WITH INTELLECTUAL DISABILITY
AT SLB NEGERI 12 JAKARTA

Nadia Paramitha Kusumawardani
Special Education
ABSTRACT

This research aims to improve the ability to count with hopscoth games and
concrete media for students with medium intellectual disabilities in class 11l at SLB
Negeri 12 Jakarta. This research approach uses the Classroom Action Research
(PTK) procedure of the Kemmis and Mc. Taggart model which consists of planning,
action, observation, and reflection stages. This research was conducted in 2 cycles,
each consisting of 5 meetings. Data collection was done through observation,
evaluation, and documentation. The results showed that after being given learning
actions using the cranklek game method and concrete objects media, students'
counting skills improved. This improvement is shown in the evaluation and
observation results obtained. In the first cycle, the pass rate was 25% with the
predicate "failed"”, which is only 1 out of 4 students who reached the minimum
percentage limit. Then it increased again in the second course, with a pass rate of
100% with the predicate "Very Good", meaning that 4 out of 4 students reached the
minimum percentage result. Therefore, learning through the game of hopscoth can
improve the ability of students with moderate impairment in class 111 SLB Negeri
12 Jakarta.

Keyword: counting ability, hopscoth game, intellectual disability
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MOTTO

“ Dan bersabarlah kamu, sesungguhnya janji Allah adalah benar”

(Qs. Ar-Ruum:60)

“Orang lain tidak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang
mereka ingin tahu hanya bagian succes stories. Berjuanglah untuk diri sendiri
walaupun tidak ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan akan

sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. Tetap berjuang, ya!”

“Kesuksesan dan kebahagiaan terletak pada diri sendiri. Tetaplah berbahagia
karena kebahagiaanmu dan kamu yang akan membentuk karakter kuat untuk

melawan kesulitan.”

(Helen Keller)
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