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HANAN KRISDANISWARA  

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengembangkan media penyuluhan 

berupa Video Interaktif untuk memberikan informasi terkait  HIV/AIDS pada 

anggota Karang Taruna RW.01 kelurahan Tugu Utara sebagai bentuk Tindakan 

pencegahan terjadinya penularan virus HIV/AIDS di lingkungan RW.01 kelurahan 

Tugu Utara. (2) Video Interaktif ini dapat memfasilitasi anggota Karang Taruna 

sebagai media belajar dalam penyuluhan terkait pengetahuan HIV/AIDS dan 

sebagai bahan belajar mandiri sehingga para pengguna dapat menggunakannya 

secara berulang. Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research & 

Development dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation ). Tahap penilaian  dilakukan kepada 1 

ahli materi, 1 ahli media, dan 20 orang pengguna, yaitu anggota Karang Taruna 

RW.01 Tugu Utara sekaligus sebagai peserta penyuluhan terkait pengetahuan 

HIV/AIDS. Pelaksanaan penilaian oleh para ahli menggunakan lembar validasi dan 

untuk pengguna menggunakan instrument angket. Analisis data menggunakan 

analisis evaluasi melalui serangakaian pengujian.  

Perolehan penilaian oleh ahli materi yaitu mendapat persentase 88,4% 

dengan kategori sangat layak, selanjutnya penilaian oleh ahli media mendapatkan 

persentase sebesar 85,7% dengan kategori sangat layak, dan penilaian pengguna 

media memperoleh persentase sebesar 86% dengan kategori sangat baik. Pada saat 

kegiatan penyuluhan dengan anggota Karang Taruna, diperoleh persentase 

penilaian kognitif berupa pre-test yaitu 49,2% dan post- test 85,3%, sehingga 

menunjukkan peningkatakan 36,1% dari aspek kognitif. Maka kesimpulannya 

adalah video interaktif mengenai pengetahuan HIV/AIDS layak digunakan sebagai 

media pendukung dalam kegiatan penyuluhan pada anggota Karang Taruna RW.01 

Tugu Utara.  

Kata Kunci : Media Video Interaktif, Penyuluhan, HIV/AIDS 
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DEVELOPMENT  OF  INTERACTIVE  VIDEO  MEDIA TO  ENHANCE 

HIV/AIDS KNOWLEDGE IN COUNSELING SESSIONS FOR KARANG 

TARUNA MEMBERS OF RW.01, TUGU UTARA VILLAGE, NORTH 

JAKARTA 

(Research & Development in Karang Taruna RW.01 Tugu Utara Village) 

 

HANAN KRISDANISWARA  

ABSTRACT 

 

This research aims to: (1) Develop counseling media in the form of 

Interactive Videos to provide information related to HIV/AIDS to members of the 

Karang Taruna RW.01 community in Tugu Utara village as a preventive measure 

against the spread of HIV/AIDS virus in the RW.01 community in Tugu Utara 

village. (2) This Interactive Video can facilitate Karang Taruna members as a 

learning media in counseling related to HIV/AIDS knowledge and as self-learning 

material so that users can use it repeatedly. This research uses Research & 

Development with the ADDIE development model (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). The assessment stage is conducted by 

1 subject matter expert, 1 media expert, and 20 participants, namely participants in 

counseling related to HIV/AIDS knowledge in Karang Taruna RW.01 Tugu Utara. 

The assessment by experts uses validation sheets and for respondents uses a 

questionnaire instrument. Data analysis uses evaluation analysis through a series of 

tests. 

The assessment by subject matter experts received a percentage of 88.4% 

with the category of very suitable. Furthermore, the assessment by media experts 

received a percentage of 85.7% with the category of very suitable, and the 

assessment by media users obtained a percentage of 86% with the category of very 

good. During the outreach activity with members of the Karang Taruna, the 

percentage of cognitive assessment in the form of pre-test was 49.2% and post-test 

was 85.3%, indicating an improvement of 36.1% in the cognitive aspect. Therefore, 

the conclusion is that the interactive video on HIV/AIDS knowledge is suitable for 

use as a supporting medium in outreach activities for the members of Karang 

Taruna RW.01 Tugu Utara. 

 

Keywords: Interactive Video Media, Counseling, HIV/AIDS 
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