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Abstrak 

Pembelajaran bermakna dan menyenangkan merupakan strategi yang 

dikembangkan guru untuk mengoptimalkan pencapaian tujuan pembelajaran, baik dari 

segi pendekatan yang digunakan, penyampaian materi dan bahan ajar, media 

pembelajaran yang menarik, atau membangun lingkungan belajar yang menyenangkan 

(Tisza & Markopoulos, 2021). Tujuan penelitian ini dalam rangka mengembangkan 

media komik digital bangun datar berbasis etnopedagogi untuk meningkatkan koneksi 

matematika siswa sekolah dasar kelas rendah. Penelitian ini dilakukan dengan 

menggunakan pendekatan R & D (Research and Development), lebih dikenal dengan 

penelitian pengembangan yang menghasilkan suatu produk. Tahapan yang digunakan 

adalah model ADDIE. 

Hasil penelitian berupa komik digital yang sudah direview oleh ahli dan uji 

pengguna menunjukan bahwa media komik digital bangun datar berbasis etnopedagogi 

untuk meningkatkan koneksi matematika siswa sekolah dasar kelas rendah sesuai 

dengan aspek kegunaan, kelayakan, ketepatan dan kepatutan. Skor yang diperoleh dari 

hasil validasi uji ahli media  86% dan skor rata-rata ahli materi sebesar 96%, untuk ini 

score dikategorikan “Sangat Layak”. Selain itu, Skor rata-rata dari ahli bahasa sebesar 

82,5% dengan kategori “Layak”. Perolehan nilai keseluruhan dari para ahli tersebut 

media komik digital bangun datar berbasis etnopedagogi diperoleh sebesar 88,16% 

dengan kategori “Sangat Layak” digunakan untuk peserta didik kelas rendah sekolah 

dasar. Berdasarkan hasil uji efektivitas pengembangan media pembelajaran bangun 

datar berbasis etnopedagogi dinyatakan ada pengaruh positif media komik digital 

bangun datar berbasis etnopedagogi dengan koneksi matematika. Hasil perhitungan 

nilai N-Gain menunjukkan bahwa pada penelitian ini mendapatkan skor rata-rata N-

Gain sebesar 0.7061 atau dalam kategori tinggi. 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Komik Digital, Etnopedagogi, Koneksi 

Matematika
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Development of Ethnopedagogical-Based Digital Comic Media for Enhancing 

Mathematical Connections in Lower Elementary School Students 

 

Nurafiah Rizkiyani 

Pendidikan Dasar 

 

Abstract 

Meaningful and enjoyable learning is a strategy developed by teachers to 

optimize the achievement of learning objectives, both in terms of the approach used, 

delivery of materials and teaching materials, interesting learning media, or building a 

pleasant learning environment (Tisza & Markopoulos, 2021). The aim of this research 

is to develop ethnopedagogy-based digital comic media to improve the mathematical 

connections of lower grade elementary school students. This research was carried out 

using an R & D (Research and Development) approach, better known as development 

research that produces a product. The stages used are the ADDIE model. 

The results of research in the form of digital comics which have been reviewed 

by experts and user tests show that ethnopedagogy-based digital comic media can 

improve the mathematical connections of lower grade elementary school students in 

accordance with the aspects of usability, feasibility, accuracy and propriety. The expert 

validation resulted in an 86% score, with an average material expert score of 96%, 

categorized as ‘Highly Suitable.’ Additionally, the language experts provided an 

average score of 82.5%, categorized as ‘Suitable.’ Overall, the combined scores from 

the experts yielded an 88.16% rating of ‘Highly Suitable’ for use with elementary 

school students. Based on the effectiveness test, the digital comic-based flat geometry 

learning media grounded in ethno-pedagogy demonstrated a positive impact on 

mathematical connections. The N-Gain calculation resulted in an average N-Gain 

score of 0.7061, categorized as High.” 

Keywords: Development of Media, Digital Comics, Ethnopedagogy, Mathematical 

Connections
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