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ABSTRAK

Aini Nurrohmah Husnha. Pengembangan Keterampilan Berpikir Kritis Melalui
Integrasi Design Thinking dalam Proyek STEAM pada Materi Koloid. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Kimia, Fakultas Matematika dan IImu Pengetahuan
Alam, Universitas Negeri Jakarta, Juli 2024.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui profil keterampilan berpikir Kritis
melalui integrasi design thinking dalam proyek STEAM pada materi koloid.
Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif. Penelitian dilakukan pada
semester genap tahun ajaran 2023/2024 di kelas X1 1 SMA Negeri 44 Jakarta
dengan melibatkan 36 peserta didik. Data penelitian diperoleh melalui lembar
observasi, reflektif jurnal, wawancara, catatan peneliti, lembar kerja peserta didik,
dan tes keterampilan berpikir kritis. Teknik analisis data yang dilakukan
berdasarkan teori Miles dan Huberman yaitu reduksi data, penyajian data, dan
penarikan kesimpulan/verifikasi. Penelitian ini menggunakan tahapan-thapan
design thinking yang terdiri dari tahap emphatize, tahap define, tahap ideate, tahap
prototype, dan tahap test. Pada penelitian ini untuk menganalisis perkembangan
keterampilan berpikir kritis peserta didik menggunakan dimensi Yyang
dikembangkan oleh Tucson dan Arizona (2018), yaitu aspek mengumpulkan
informasi, aspek pertanyaan, dan aspek menyusun penyelidikan pada dimensi
memahami masalah, aspek pengelompokkan dan aspek pembuatan makna pada
dimensi menemukan solusi, serta aspek refleksi, aspek perencanaan, dan aspek
pola pikir pada dimensi refleksi dan pengendalian diri. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa keterampilan berpikir kritis peserta didik sebagian besar
berada pada kategori “sangat berkembang” dengan rata-rata persentase sebesar
66,33%, di mana aspek keterampilan berpikir kritis tertinggi adalah “aspek
refleksi” dengan presentase sebesar 74%. Aspek keterampilan berpikir Kkritis yang
berada pada kategori “sangat berkembang” adalah aspek pertanyaan, aspek
menyusun penyelidikan, aspek pengelompokkan, aspek pembuatan makna, aspek
refleksi, dan aspek pola pikir. Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini
yaitu keterampilan berpikir kritis peserta didik berkembang melalui penerapan
integrasi design thinking dalam proyek STEAM pada materi koloid.

Kata Kunci: Keterampilan Berpikir Kritis, Design thinking, Proyek STEAM,
Koloid



ABSTRACT

Aini Nurrohmah Husna. Development of Critical Thinking Skills through the
Integration of Design Thinking in STEAM Projects on Colloid Material. Thesis,
Chemistry Education Study Programme, Faculty of Mathematics and Natural
Sciences, Universitas Negeri Jakarta, July 2024.

This research aims to determine the profile of critical thinking skills through the
integration of design thinking in STEAM projects on colloid material. The
research method used is qualitative. The research was conducted in the second
semester of the 2023/2024 academic year in class X1 1 at SMA Negeri 44 Jakarta,
involving 36 students. Research data were obtained through observation sheets,
reflective journals, interviews, researcher notes, student worksheets, and critical
thinking skills tests. The data analysis technique was based on Miles and
Huberman's theory, which includes data reduction, data display, and conclusion
drawing/verification. This research uses the stages of design thinking, consisting
of empathize, define, ideate, prototype, and test. In this research, to analyze the
development of students' critical thinking skills, the dimensions developed by
Tucson and Arizona were used, which include aspects of gathering information,
questioning, and organizing investigations in the problem understanding
dimension; aspects of grouping and meaning-making in the solution-finding
dimension; and aspects of reflection, planning, and mindset in the reflection and
self-regulation dimension. The results showed that students' critical thinking skills
were mostly in the “highly developed” category with an average percentage of
66.33%, where the highest critical thinking skills aspect was the “reflection
aspect” with a percentage of 74%. Aspects of critical thinking skills that are in the
‘highly developed’ category are aspects of questioning, aspects of structuring
investigations, aspects of classifying, aspects of making meaning, aspects of
reflection, and aspects of mindset. The conclusion that can be drawn from this
research is that students' critical thinking skills develop through the application of
design thinking integration in STEAM projects on colloidal material.

Keywords: Critical Thinking Skills, Design thinking, STEAM Project, Colloids
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