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ABSTRAK 
 

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran yang 

bertujuan untuk menghasilkan suatu produk berupa permainan ular tangga yang 

menarik digunakan dalam pembelajaran sebagai media latihan soal prakarya materi 

jenis dan karakteristik kerajinan bahan lunak. Sasaran produk ini adalah siswa kelas 

VIII di SMP Yaspia Jakarta. Menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Pada tahap uji coba dilakukan dengan uji perorangan, uji kelompok 

kecil. Dilakukan pengisian kuesioner oleh siswa terhadap produk yang digunakan. 

Tahap uji perorangan mendapatkan hasil 97%, tahap uji kelompok kecil 

mendapatkan hasil 96% dari penilaian siswa yang telah melakukan uji coba. Hasil 

uji wilcoxon memperoleh hasil Asymp. Sig. (2-tailed) = 0,000 < 0,005 maka Ha 

diterima dan terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar pada data pre-

test dan post-test dari penggunaan media pembelajaran permainan ular tangga. 

Hasil dari pengembangan media pembelajaran tersebut menunjukkan bahwa Media 

pembelajaran permainan ular tangga ini memiliki kelebihan untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa dan pemahaman menjawab soal dari berbagai sudut pandang. 

Adapun keterbatasan yang terdapat dalam materi yang disampaikan tidak 

mencakup seluruh materi yang ada. 

Kata kunci: Media, Pengembangan, Permainan 
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Development of Learning Media for Snake and Ladder Games on Types and 

Characteristics of Soft Material Crafts at Yaspia Junior High School Jakarta 

Alifia Safitri 

Dr. Hamiyati, M.Si dan Dr. Shinta Doriza, M.Pd., M.S.E 

ABSTRACT 
 

This research is the development of learning media that aims to produce a 

product in the form of a snake and ladder game that is interesting to use in learning 

as a medium for practice questions about crafts of soft material types and 

characteristics of crafts. The target of this product is grade VIII students at Yaspia 

Junior High School Jakarta. Using research and development methods with the 

ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). 

At the trial stage, it was carried out with individual tests, small group tests. A 

questionnaire was filled out by students about the products used. The individual test 

stage gets a result of 97%, the small group test stage gets a result of 96% of the 

assessment of students who have conducted the trial. The results of the wilcoxon 

test obtained Asymp results. Sig. (2-tailed) = 0.000 < 0.005 then Ha is accepted and 

there is a significant difference between the learning outcomes in the pre-test and 

post-test data from the use of snake and ladder game learning media. The results of 

the development of the learning media show that this snake and ladder game 

learning media has advantages to increase student involvement and understanding 

of answering questions from various perspectives. The limitations contained in the 

material presented do not cover all existing materials. 

Keywords: Development, Games, Media  
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