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ABSTRAK 

Dwi Putra Fakhri. 2024. Efektivitas Penggunaan Media Ehon dalam 

Meningkatkan Kemampuan Mengingat Hiragana Siswa Kelas X SMK YPK 

Kesatuan Jakarta. Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang, Fakultas 

Bahasa dan Seni, Unviersitas Negeri Jakarta. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat efektivitas media ehon (buku 

bergambar bahasa Jepang) terhadap kemampuan mengingat hiragana siswa kelas 

X SMK YPK Kesatuan Jakarta, juga untuk mengetahui kelebihan serta 

kekurangan media ehon apabila digunakan pada kemampuan mengingat. 

Penelitian ini menggunakan desain penelitian quasi-nonequivalent control group 

design, dimana penelitian menggunakan satu sampel yang kemudian dibagi 

menjadi dua kelompok untuk dijadikan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Data 

yang dikumpulkan berupa hasil tes berupa pretest dan posttest, serta hasil angket 

berupa kuesioner. Berdasarkan data yang telah diolah, dapat diketahui bahwa 

penggunaan media ehon kurang efektif dalam meningkatkan kemampuan 

mengingat hiragana siswa. Hasil data statistik pada pretest dan posttest 

menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan yang signifikan antara hasil nilai 

kelompok eksperimen dengan kelas kontrol. Sedangkan pada hasil angket 

menunjukkan hasil yang cukup positif, dimana diketahui bahwa siswa memiliki 

ketertarikan serta antusiasme yang tinggi terhadap media ehon sehingga mereka 

mudah untuk mengarahkan atensi mereka kepada media tersebut. Meski demikian, 

daya ingat siswa terhadap huruf hiragana cukup rendah meskipun telah 

menggunakan media ehon. Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa media ehon 

tidak dapat menjadi alternatif apabila diterapkan untuk meningkatkan kemampuan 

mengingat hiragana dalam pembelajaran Bahasa Jepang kelas X SMK YPK 

Kesatuan Jakarta. Hal ini dikarenakan media ehon kurang dapat meningkatkan 

kognitif siswa secara signifikan, meskipun terdapat peningkatan terhadap afektif 

siswa. Hal ini juga disebabkan oleh beberapa hal. Pertama yaitu jumlah sampel 

penelitian yang sedikit yaitu total 20 sampel atau siswa, sehingga membutuhkan 

sampel yang lebih banyak agar hasil data statistik yang lebih akurat. Kemudian 

waktu eksperimen penelitian yang terlalu singkat yaitu hanya tiga hari, sehingga 

membutuhkan waktu yang lebih panjang dalam penerapannya agar media ini 

dapat digunakan secara efektif dan mendapatkan hasil yang diharapkan.  

 

Kata Kunci: Media ehon, hiragana, efektivitas, kemampuan mengingat   
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ABSTRACT 

Dwi Putra Fakhri. 2024. Effectiveness of Using Ehon Media on Hiragana 

Memorization Ability of Students of SMK YPK Kesatuan Jakarta. Thesis, 

Japanese Language Education Study Program, Faculty of Languages and Arts, 

State University of Jakarta. 

 

This study aims to determine the effectiveness of ehon media (Japanese picture 

book) on hiragana memorization ability of tenth-grade students of SMK YPK 

Kesatuan Jakarta, as well as to find out the advantages and disadvantages of ehon 

media when it is used for memorization ability. This study uses a quasi-

nonequivalent control design, where the research uses one sample which is then 

divided into two groups to be used as an experiment class and a control class. The 

data collected in the form of tests result in the form of pretests and posttests, as 

well as the results of questionnaires. Based on the data that have been processed 

show that the usage of ehon media is less effective in improving students' ability 

to remember hiragana. The results of statistical data on pretest and posttest show 

that there is no significant difference between the results of the experimental class 

and the control class. Meanwhile, the questionnaire results show quite positive 

results, where students have high interest and enthusiasm for ehon media so that 

they are easy to direct their attention to the media. However, the students’ 

hiragana memorization ability is quite low despite using ehon media. Therefore, it 

can be concluded that ehon media cannot be an alternative when applied to 

improve hiragana memorization ability in Japanese language subject for tenth-

grade students of SMK YPK Kesatuan Jakarta. It is because ehon media is less 

able to significantly improve students' cognitive skills, although there is a quite 

improvement in students' affective skills. It is also caused by several things. First, 

the small number of research samples, namely a total of 20 samples or students, 

and more samples are needed for more accurate statistical data results. Then the 

research experiment time is too short, which is only three days, so it requires to 

apply this media for a longer time to be used effectively and to get the expected 

results.  

 

Keywords: Ehon media, hiragana, effectiveness, memorization ability 
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SMK YPK Kesatuan Jakartaの生徒のひらがなの暗記能力の増加に対する

絵本メディアの使用の有効性 

ジャカルタ国立大学 

Dwi Putra Fakhri 

dwifahri109@gmail.com 

 

概要 

 

A. 背景 

ひらがなとカタカナと漢字は日本語で使われている三種類の文字であ

る。「ひらがな」と「漢字」は日本語の母国語に使われ、「カタカナ」は

外来語に使われる。この三種類の文字を暗記するのは簡単ではないので、

大変な努力が必要である。 

SMK YPK Kesatuan Jakarta の生徒たちは、ひらがなを暗記するのが難

しい。2020年 8月から 10月にかけて同じ学校で実施された教育活動実践

（PKM）活動での研究者の経験に基づき、研究者は、日本語の文章を読

むときにローマ字に頼ることが多い、ひらがなを暗記することに生徒が問

題を抱えていることを発見した。これは、同校の日本語教師である

Septian Wulandari 先生の期待に反している。Wulandari 先生は、二年生か

らひらがなとカタカナを暗記できるようになることを期待している。この

ことは、powerpoint や youtube というメディアを通してひらがなやカタカ

ナの教材を提供し続ける教師たちの努力によって証明されている。 

研究者は予備調査を実施し、23 人の回答者が参加した。この調査は、

ひらがなに対する生徒の見解と生徒の興味を知るために行われた。生徒に

適した学習メディアを見つけるためには、生徒の興味を知る必要がある。

調査結果から、生徒はマンガなどの画像メディアに大きな関心を持ってい

る。さらに「絵本」というメディアにも興味がある。したがって、SMK 

mailto:dwifahri109@gmail.com
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YPK Kesatuan の生徒にとって、絵本メディアはひらがなの暗記問題を克

服するための適切な解決策である。 

B. 問題提供 

1. SMK YPK Kesatuan の生徒のひらがなを覚える能力に、絵本メディ

アの使用はどのような有効があるか。 

2. SMK YPK Kesatuan の生徒のひらがなを覚える能力に、絵本メディ

アの使用はどのような利点や欠点があるか。 

C. 解決 

この調査は、2024 年 2 月 26 日から 28 日まで SMK YPK Kesatuan 

Jakarta で実施された。本研究の方法は Quasi-Experimental メソッドである。

本研究デザインは Nonequivalent Control Group Designである。本研究の対

象は SMK YPK Kesatuan の一年生である。詳しくは、DKV 1と AKL 1の

複合クラスである。それらのクラスでは生徒の数が少ないので複合されて

いる。さらに、サンプルは 20人の生徒で、11 人の生徒が実験クラスとの

9 人の生徒がコントロールクラスになり 2 つのクラスに分けられる。 

研究の収集のテクニックのはテストとアンケートである。このテスト

は事前テストと 事後テストである。調査アンケートは絵本メディアの利

用の意見や利点や欠点を見つかることを目的としている。 

1.  事前テストと事後テスト 

両クラスの事前テストと事後テストの結果から、SPSS バージョン

29.0.2 を用いて n-ゲインを通じて t-テストを計算したところ、次のような

結果が得られた。 

 

 

 



 

viii 

 

研究の事前と事後テストと n-gain数の結果 

 

正常テストの結果 

 

同種テストと t-テストの結果 

 

上記のいくつかの表から、実際の最終結果は“Two-Sided p”列であ

り “0,397”と指摘されている。n-ゲインを通じて t-テストでは t-表を

使わず直接に 0,05 の significance と比べている。0,397は 0,05 より

大きいため(0,397 > 0,05)実験クラスとコントロールクラスの得点に

有意差がないことが明らかになり、SMK YPK Kesatuan の生徒の記

憶力を向上させるためには、絵本の使用は効果が低いと結論づける

ことができる。 

2. アンケート 

この調査アンケートの結果は次のようである。 
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a. ほとんどの回答者が「ひらがなの方が覚えやすくて読みやすく

なる」と強く同意していることがわかる。 

b. ほとんどの回答者が、絵本を興味深く、敷居の高くないメディ

アだと考えていることがわかる。 

c. ほとんどの回答者が、絵本メディアの映像は興味深く、心地よ

い印象があると回答していることがわかる。 

d. ほとんどの回答者が絵本メディアの内容を理解することに関心

を持っていることがわかる。 

e. ほとんどの回答者は、絵本メディアに含まれる絵や文章から、

多くの語彙を捉えることができることがわかる。 

f. 絵本メディアの記事や写真の内容を理解できる回答者がいるこ

とがわかる。 

g. ほとんどの回答者が、ひらがなを覚えるためだけでなく、語彙

を学んだり、読解力を高めたりするためにも、絵本メディアを

活用していることがわかる。 

h. 絵本学習に対する学生の印象やアドバイスは以下の通りであ

る： 絵本メディアは、日本語学習、特にひらがなを暗記するの

にとても役立っている。絵本メディアを使うことで、学生はひ

らがなをより簡単に理解し、暗記しやすくて、また、適切な学

習方法にも支えられ、興味深く、楽しく見える絵本メディアを

通して、日本語学習への興味を維持することができる。 

D. 結論 

上記の結果に基づき、ひらがなの暗記能力を向上させるためには、絵

本メディアの使用はあまり効果がないことがわかる。絵本メディアは、生

徒にとって興味深く楽しい印象を与え、学習しやすくするものではあるが、

その影響は powerpointや youtubeなど学校で使われているメディアと大差

がない。したがって、ひらがなを暗記することが難しい SMK YPK 

Kesatuan の生徒にとって、絵本メディアの使用は有効性が低く、解決策に

はなり得ないと結論づけられる。  
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