
 
 

xii 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abidin, Y. (2014). Pembelajaran bahasa berbasis pendidikan karakter. Refika 

Aditama. 

Aisyah, S. (2020). BAHAN AJAR SEBAGAI BAGIAN DALAM KAJIAN 

PROBLEMATIKA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA. Jurnal Salaka, 

2, 62–65. 

Aji, Y. N. W., Suwignyo, H., & Maryaeni, M. (2018). Pengembangan Bahan Ajar 

Memerankan Drama Berbasis Legenda untuk Kelas VII SMA di Daerah Jawa. In 

Jurnal Pendidikan: Teori, Penelitian, dan …. 

https://media.neliti.com/media/publications/211232-pengembangan-bahan-ajar-

memerankan-drama.pdf 

Andayani (2023). Implementasi Kurikulum Merdeka dalam Pembelajaran Bahasa 

Indonesia di SMA ( Implementation of Independent Curriculum in Learning 

Indonesian Language in Junior High School ). Jurnal ANUFA: Volume 1 Nomor 

1 Hal. 59-69. 

Angga,  c. suryana D. (2022). Potret Kurikulum Merdeka, Wujud Merdeka Belajar di 

Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 6(4), 5877–5889. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i4.1230 

Aryani, M. F. R., Hasyim, N., & Prayitno, J. (2018). Pembinaan dan Pementasan 

Teater Sekolah serta Fungsinya dalam Pembelajaran Apresiasi Drama di Kelas 

XI SMA Pangudiluhur Surakarta. Jurnal Penelitian Humaniora, 11(2), 185–198. 

http://hdl.handle.net/11617/664 

Azizah, I. N., & Widjajanti, D. B. (2019). Keefektifan pembelajaran berbasis proyek 

ditinjau dari prestasi belajar , kemampuan berpikir kritis , dan kepercayaan diri 

siswa. Jurnal Riset Pendidikan, 6(2), 233–243. 

Baihaqi, I., & Baihaqi, I. (2019). Pembelajaran Drama dengan Metode Role Playing 

Berbasis Project Learning bagi Mahasiswa PBSI Universitas Tidar. CaLLs 

(Journal of Culture, Arts, Literature, and Linguistics), 5(2), 83–94. http://e-

journals.unmul.ac.id/index.php/CALLS/article/view/2710Cahyadi, R. A. H. 

(2019). Pengembangan bahan ajar berbasis ADDIE model. Halaqa: Islamic 

Education Journal. 



 
 

xiii 
 

Siti, Muyzati Rohmah. PENINGKATAN KEMAMPUAN MENGEKSPRESIKAN 

 DIALOG DRAMA MENGGUNAKAN TEKNIK ROLE PLAY. 2020. Jurnal 

 Guru MAN Lamongan Timur  

Ari, Yanto. METODE BERMAIN PERAN (ROLE PLAYING) UNTUK 

 MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA Jurnal Cakrawala Pendas, 

 Volume I, No. 1 Januari 2015 

Aris Shoimin, 68 MODEL PEMBELAJARAN INOVATIF, (Yogyakarta:AR-RUZZ 

 MEDIA,2014),161-163. 

Omer Hamalik, PROSES BELAJAR MENGAJAR, ( Jakarta : PT Bumi aksara, 

2013),  214-217. 

Mulyono, STRATEGI PEMBELAJARAN MENUJU EFEKTIFITAS 

 PEMBELAJARAN DI ABAD GLOBAL, (Malang;UIN maliki press, 2012), 

 48. 

Mustafa, PENGGUNAAN METODE BERMAIN PERAN (ROLE PLAYING) 

 DALAM MENINGKATKAN HASIL BELAJAR DAN MOTIVASI 

 BELAJAR SISWA.  Jurnal PAJAR (Pendidikan dan Pengajaran) Program 

 Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar FKIP Universitas Riau Volume 2 

 Nomor 4 Juli 2018. 

 

Celik, B. (2019). The role of drama in foreign language teaching. International 

Journal of Social Sciences & Educational …. http://eprints.tiu.edu.iq/11/ 

Devanti, A. P. (2018). PENYUTRADARAAN DRAMA. 15(1), 1–11. 

Dewi, L. (2016). Pengembangan bahan ajar. Jurnal Education and Development, 1–

13. 

Dias, M., & Navarro, R. (2018). Teaching Materials: Role Play Simulation on 

Brazilian Government and Non-Market Forces Negotiation. In … Journal of 

Training and Development Studies. murillodias.com. 

https://www.murillodias.com/_assets/pdf/publicacoes/artigos/1540058869.pdf 

Dick, W., Carey, L., Florida, S., Carey, J. O., & Florida, S. (2016). The Systematic 

Design of Instruction. 

Ghufroni, & Dewi, M. R. (2019). Pengembangan Bahan Ajar Bermain Drama Dengan 

Model Pembelajaran Savi Pada Siswa Sma. Jurnal SEMANTIKA, 1(1), 31–46. 

Hidayat, A. (2015). KOMUNIKASI DALAM PERTUNJUKAN DRAMA : Antara 

Pengarang, Aktor, dan Penonton. JURNAL KOMUNIKA, 4(1). 



 
 

xiv 
 

Huda, M. (2017). Pelatihan penyusunan bahan ajar bahasa indonesia bagi guru 

SMA/mts di surakarta. Jurnal WARTA Vol.13, 89–99. 

Huda, Y. N., Sukatman, S., & Widayati, E. S. (2017). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Multimedia pada Materi Memproduksi Pementasan 

Drama untuk Kelas XI SMA ( The Development of Learning Media Based on 

Multimedia with the Material of Producing Drama for XI Class ). Jurnal Edukasi 

UNEJ, II(1), 19–25. 

https://jurnal.unej.ac.id/index.php/JEUJ/article/download/3406/2660/ 

Ismawati, H. (2015). Telaah Kurikulum dan Pengembangan Bahan Ajar. Penerbit 

OMBAK. 

Jazuli, M, Azizah, L. F., & Meita, N. M. (2017). Pengembangan Bahan ajar elektronik 

berbasis android sebagai media interaktif. LENSA (Lentera Sains): Jurnal …. 

http://jurnallensa.web.id/index.php/lensa/article/view/22 

Kesumyanti, N. (2017). Pengembangan Bahan Ajar Materi Persamaan Kuadrat 

Berbantuan Rumus Cepat. repository.radenintan.ac.id. 

Luh, N., Wisiani, P., Sutama, I. M., & Indriani, M. S. (2020). Pembelajaran Drama 

Dengan Menggunakan Pendekatan Kontekstual Pada Kurikulum 2013. 4743, 

37–45. 

Magdalena, I., Prabandani, R. O., Rini, E. S., Fitriani, M. A., & Putri, A. A. (2020). 

Analisis Pengembangan Bahan Ajar. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 2(2), 

170–187. https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Magdalena, I., Sundari, T., Nurkamilah, S., Ayu Amalia, D., & Muhammadiyah 

Tangerang, U. (2020). Analisis Bahan Ajar. Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Sosial, 

2(2), 311–326. https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara 

Mahendra, P. A., Gunatama, G., & Suandi. (2017). STRATEGI DAN PROSES 

KREATIF PRODUKSI PEMENTASAN DRAMA DALAM PEMBELAJARAN 

DRAMA KELAS XI SMA NEGERI BALI MANDARA. Jurnal Pendidikan 

Bahasa Dan Sastra Universitas Pendidikan Ganesha. 

Marantika, J.E.R. (2016). DRAMA DALAM PEMBELAJARAN BAHASA DAN 

SASTRA. Tahuri, Vol. 11 (2). Agustus 2016.  

Prusdianto. (2016). PENDIDIKAN SENI TEATER; SEKOLAH, TEATER DAN 

PENDIDIKNYA. Jurnal Seni Budaya PAKARENA, 1(1), 24–36. 

Puspita, Y. (2016). MODEL PEMBELAJARAN ILUSTRASI BERBASIS 

PERTUNJUKAN DRAMA. Jurnal Inovasi Pendidikan. 



 
 

xv 
 

Rahmadani, H., Roza, Y., & Murni, A. (2018). Analisis Kebutuhan Bahan Ajar 

Matematika Berbasis Teknologi Informasi di SMA IT Albayyinah Pekanbaru. 

JURING (Journal for Research in Mathematics Learning), 1(1), 91. 

https://doi.org/10.24014/juring.v1i1.5230 

Sandi, N. V. (2018). PENERAPAN MODEL PROJECT BASED LEARNING 

MELALUI PEMBELAJARAN DRAMA DALAM MENGEMBANGKAN 

KREATIVITAS. Jurnal Pendidikan Dan Kajian Seni, 3(1), 14–30. 

Santoso, H., Afia, U. N., Zein, I. A., Universitas, P., & Malang, N. (2017). 

MASYARAKAT SEBAGAI BAHAN AJAR DALAM PEMBELAJARAN BERMAIN 

DRAMA DI SEKOLAH. 1261–1268. 

Schewe, M. (2013). UCC Library and UCC researchers have made this item openly 

available . Please let us know how this has helped you . Thanks ! Taking Stock 

and Looking Ahead : Drama Pedagogy as a Gateway to a Performative 

Teaching and Learning Culture. 

Setiaji, A.N., (2014). Pengembangan model kooperatif modeling the way dengan 

teknik Rendra dalam pembelajaran bermain drama bermuatan pendidikan 

karakter pada Peserta Didik SMA Kelas XI. Seloka: Jurnal Pendidikan Bahasa 

dan Sastra Indonesia. Diakses dari: http://journal.unnes. 

ac.id/sju/index.php/seloka/article/view/6625  

Srisudarso, M., & Nurhasanah, E. (2018). IMPLEMENTASI PENDIDIKAN 

KARAKTER PADA KEGIATAN DRAMA DI SEKOLAH. Jurnal 

BIORMATIKA, 4(1). 

Sri Wahyuni, F. E. (n.d.). EFEKTIVITAS BAHAN AJAR BERBASIS ANDROID 

TERHADAP HASIL BELAJAR. GERAM (GERAKAN AKTIF MENULIS), 7(2), 

44–49. 

Syaifullah, M., & Izzah, N. (2019). Kajian Teoritis Pengembangan Bahan Ajar 

Bahasa Arab. In Arabiyatuna: Jurnal Bahasa Arab. core.ac.uk. 

https://core.ac.uk/download/pdf/230671585.pdf 

Tambunan, H. (2013). Pengembangan pembelajaran berbasis website dalam mata 

kuliah    pengaturan    mesin    listrik. Cakrawala    Pendidikan, 1,    64–75. 

https://doi.org/https://doi.org/10.21831/cp.v5i1.1260 

Tomlinson, B. (2014). Developing materials for language teaching : chapters from 

the first edition. 

Verma, N., Kansal, S., & Malvi, H. (2018). Development of Native Mobile 

https://core.ac.uk/download/pdf/230671585.pdf


 
 

xvi 
 

Application Using Android Studio for Cabs and Some Glimpse of Cross 

Platform Apps. International Journal of Applied Engineering Research, 13(16), 

12527–12530. http://www.ripublication.com 

Wajdi, F. (2017). Implementasi Project Based Learning (Pbl) Dan Penilaian Autentik 

Dalam Pembelajaran Drama Indonesia. Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra, 

17(1), 86. https://doi.org/10.17509/bs_jpbsp.v17i1.6960 

Widodo, H., Ardiana, S., Sari, D. P., Tri, I., Siregar, W., & Korespondensi, E. (2021). 

PENGARUH MODEL PROYEK RESPON KREATIF TERHADAP 

KEMAMPUAN MENULIS NASKAH DRAMA SISWA KELAS VI SD SWASTA 

PAB 15 KLAMBIR LIMA. 2(1), 19–25. 

Agus, Setyonegoro. (2013). Alasan dan Tujuan Berbicara. Jurnal Kemampuan 

 Berbicara. Vol. 3, No.1. 2013. 

Andriani, N. P. A. R. (2013). Penerapan Model Pembelajaran Bermain Peran (Role 

 Playing)  untuk Meningkatkan Keterampilan Siswa Memerankan Tokoh 

 dalam Pementasan  Drama Siswa Kelas XI IPB SMA Saraswati Singaraja. 

 Pendidikan Bahasa Dan Sastra  Indonesia, 7(1), 1–14. 

Azizah, I. N., & Widjajanti, D. B. (2019). KEEFEKTIFAN PEMBELAJARAN 

 BERBASIS  PROYEK DITINJAU DARI PRESTASI BELAJAR , 

 KEMAMPUAN BERPIKIR  KRITIS , DAN KEPERCAYAAN DIRI 

SISWA.  Jurnal Riset Pendidikan, 6(2), 233– 243. 

Dewi, L. (2017). Pengembangan Bahan Ajar Bahasa Indonesia. Jurnal Education and 

  Development, 1–13. 

Fahmi, R. F., & Sidiq, B. (2019). Drama Sebagai Media Keterampilan Berbicara. 

 Konferensi  Internasional Pengajaran Bahasa Indonesia bagi Penutur Asing 

 (KIPBIPA) XI 2019. 

Irawan, I.P.A.U., Sudiana, I.N., & Wendra, I.W. (2014). Penggunaan Film Bisu 

 dengan Teknik Dubbing untuk Meningkatkan Kemampuan  Menyampaikan 

 Dialog dalam  Drama Siswa  Kelas XII IPA 1 Di SMA  Negeri 2 Negara. 

 Jurnal Pendidikan Bahasa  dan Sastra Indonesia. Vol. 2 No. 1 Tahun 2014. 

 Diakses dari http://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPBS/article/view/2526 

Marantika, J.E.R. (2016). DRAMA DALAM PEMBELAJARAN BAHASA DAN 

 SASTRA. Tahuri, Vol. 11 (2). Agustus 2016. 

Ngalimun dan Alfulaila, Noor. 2014. Pembelajaran Keterampilan Berbahasa 

 Indonesia.  Yogyakarta : Aswaja Pressindo. 



 
 

xvii 
 

Santoso, H., Afia, U. N., Zein, I. A., Universitas, P., & Malang, N. (2017). 

 MASYARAKAT  SEBAGAI BAHAN AJAR DALAM 

 PEMBELAJARAN BERMAIN DRAMA DI  SEKOLAH. 1261–1268. 

Setiaji, A.N., (2014). Pengembangan model kooperatif modeling the way dengan 

 teknik  Rendra dalam pembelajaran bermain drama bermuatan pendidikan 

 karakter pada  Peserta Didik SMA Kelas XI. Seloka: Jurnal Pendidikan 

 Bahasa dan Sastra Indonesia.  Diakses dari: http://journal.unnes. 

 ac.id/sju/index.php/seloka/article/view/6625  

 

Syukron, A., Subyantoro, & Yuniawan, T. (2016). Peningkatan keterampilan menulis 

 naskah drama dengan metode picture and picture. Jurnal Pendidikan 

 Bahasa dan Sastra  Indonesia. 

Diakses dari http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/jpbsi 

Wajdi, F. (2017). Implementasi Project Based Learning (Pbl) Dan Penilaian Autentik 

 Dalam  Pembelajaran Drama Indonesia. Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra, 

 17(1), 86.  https://doi.org/10.17509/bs_jpbsp.v17i1.6960 

Waluyo. 2001. Drama Teori dan Pengajarannya. Yogyakarta: Hanindita Graha Widia. 

  


