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ABSTRAK 

 

 

Arwi Irnawati. Pemanfaatan Stop Disasters Game Dalam Peningkatan 

Pengetahuan Dan Pemahaman Pengurangan Risiko Bencana Banjir Di 

SMAN 98 Jakarta. Tesis Program Studi Magister Pendidikan Geografi, 

Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, Juli 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi sejauh mana permainan 

edukatif Stop Disasters Game mampu menstimulasi pengetahuan dan pemahaman 

peserta didik SMAN 98 Jakarta pada materi pengurangan risiko bencana banjir. 

Penelitian ini dilaksanakan pada bulan November 2023 – Juni 2024. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah eksperimen dengan menggunakan One 

Group Pre test-Post test Design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas 12 SMAN 98 yang mengambil mata pelajaran geografi tahun ajaran 

2024/2025 dengan jumlah 179 peserta didik. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan random sampling sehingga jumlah sampel yang diujikan adalah 

sebesar 64 peserta didik. Pengambilan data menggunakan pre test dan post test 

dengan tes yang digunakan dalam bentuk pilihan ganda untuk mengukur tingkat 

pemahaman dan esai mengukur pengetahuan. Teknik analisis data untuk 

mengukur pengetahuan secara deskriptif persentase, sedangkan tingkat 

pemahaman menggunakan uji Normalized Gain (N Gain). Hasil analisis data rata- 

rata pengetahuan peserta didik sebelum diberikan perlakuan hanya sebesar 28%. 

Sementara itu, setelah adanya perlakuan dalam pembelajaran menggunakan Stop 

Disasters Game, rata-rata pengetahuan peserta didik meningkat menjadi 82%. Hal 

ini menunjukkan terdapat peningkatan sebesar 54% dan peningkatan tersebut 

berada pada kategori sedang, yang berarti terdapat kemajuan dan perkembangan 

yang positif. Hasil uji N Gain mendapat skor 0,67 dan berada pada kriteria 

sedang. N Gain skor yang memiliki nilai makin positif menunjukkan adanya 

peningkatan pemahaman pada peserta didik setelah pembelajaran. Sementara itu, 

persentase rata-rata nilai N Gain sebesar 67% dan berada pada kriteria cukup 

efektif. Dengan demikian, pemanfaatan Stop Disasters Game dapat meningkatkan 

pengetahuan dan pemahaman peserta didik pada pembelajaran pengurangan risiko 

bencana banjir. 

 

Kata Kunci: Stop Disasters Game; Pengetahuan; Pemahaman; Pengurangan 

Risiko Bencana Banjir 
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ABSTRACT 

 

 
Arwi Irnawati. Utilization of Stop Disasters Game in increasing knowledge and 

understanding of Flood Risk Reduction in SMAN 98 Jakarta. Thesis Of The 

Master's Program In Geography Education, Faculty Of Social Sciences, State 

University Of Jakarta, July 2024. 

This study aims to identify the extent to which the Educational Game Stop 

Disasters game is able to stimulate the knowledge and understanding of SMAN 98 

Jakarta students on Flood Risk Reduction material. This research was conducted 

in November 2023-June 2024. The method used in this study is an experiment 

using One Group Pre-test-Post test Design. The population in this study were all 

Grade 12 students of SMAN 98 who took geography subjects for the 2024/2025 

school year with a total of 179 students. Sampling technique using random 

sampling so that the number of samples tested was 64 students. Data retrieval 

using pre test and post test with tests used in the form of multiple choice to 

measure the level of understanding and essay measuring knowledge. Data 

analysis techniques to measure knowledge in a descriptive percentage, while the 

level of understanding using the Normalized gain Test (N Gain). The results of 

data analysis the average knowledge of students before treatment is only 28%. 

Meanwhile, after the treatment in learning using Stop Disasters Game, the 

average knowledge of students increased to 82%. This shows an increase of 54% 

and the increase is in the medium category, which means there is progress and 

positive development. The results of the N Gain Test scored 0.67 and were on 

medium criteria. N Score Gain that has a more positive value indicates an 

increase in understanding of the learners after learning. Meanwhile, the average 

percentage of N Gain value is 67% and is on quite effective criteria. Thus, the use 

of Stop Disasters Game can increase the knowledge and understanding of 

students in flood risk reduction learning. 

 

 

Keywords: Stop Disasters Game; Knowledge; Understanding; Flood Disaster 

Risk Reduction 
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