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FIRYAL NABILAH PUTRI ABINKA 

 

ABSTRAK 

Penelitian dan pengembangan ini memiliki tujuan untuk dapat menghasilkan media 

pembelajaran yaitu berupa permainan monopoli sebagai penunjang dalam 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam ( IPA) tepatnya pada materi Gaya yang 

terdapat pada bab tiga. Media ini diharapkan akan meningkatkan semangat belajar 

siswa dengan tampilannya yang menarik serta perpaduan warna dan gambar yang 

cukup menarik. Sampel dalam penelitian ini berjumlah 9 peserta didik kelas IV-B 

SDN Cilebut 02. Jenis metode yang digunakan untuk mengembangkan media 

permainan monopoli adalah model ADDIE, yang terdiri dari atas 5 langkah yaitu, 

analisis, perencanaan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini yaitu observasi, wawancara, dan kuesioner. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah produk media pembelajaran 

berupa permainan monopoli untuk peserta didik kelas IV Sekolah Dasar. Untuk 

mendapatkan saran mengenai kelayakan media, dilakukannya validasi kepada tiga 

ahli yaitu ahli media, ahli materi, ahli bahasa dengan hasil skor rata-rata yaitu 

85,55% dengan kategori sangat baik. Uji coba selanjutnya ke pada peserta didik 

melalui dua tahap yang berbeda jumlah peserta didiknya, tahapannya yaitu one to 

one, dan small group menghasilkan skor rata-rata sebesar 98,99% dengan kategori 

sangat baik. Berdasarkan hasil yang diperoleh validasi kepada para ahli dan uji coba 

kepada peserta didik kelas IV B maka media pembelajaran berbasis permainan 

monopoli layak digunakan untuk peserta didik dalam kegiatan belajar IPA kelas IV 

Sekolah Dasar. 

 

Kata Kunci:  Media pembelajaran, permainan monopoli, Ilmu Pengetahuan Alam 

(IPA).
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Development Of MONORA Media In Natural Science Learning Material On 

Force and Movement For fourth Grade Elementary School  

(2024) 

 

FIRYAL NABILAH PUTRI ABINKA 

 

ABSTRACT 

This research and development aims to produce learning media, namely in the form 

of a monopoly game as a support in learning Natural Sciences (Science), 

specifically the Style material contained in chapter three. It is hoped that this media 

will increase students' enthusiasm for learning with its attractive appearance and 

a combination of colors and images that are quite attractive. The sample in this 

research consisted of 9 students in class IV-B of SDN Cilebut 02. The type of 

method used to develop monopoly game media was the ADDIE model, which 

consists of 5 steps, namely, analysis, planning, development, implementation and 

evaluation. Data collection techniques in this research are observation, interviews 

and questionnaires. This development research produced a learning media product 

in the form of a monopoly game for fourth grade elementary school students. To 

get advice regarding the suitability of the media, validation was carried out with 

three experts, namely media experts, material experts, and language experts with 

an average score of 85.55% in the very good category. The next trial on students 

went through two stages with different numbers of students, the stages were one to 

one and small group, resulting in an average score of 98.99% in the very good 

category. Based on the results obtained from validation with experts and trials with 

class IV B students, monopoly game-based learning media is suitable for use by 

students in class IV elementary school science learning activities. 

 

Keywords: Learning media, monopoly game, Natural Sciences (IPA). 
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MOTTO  

 

SELALU ADA HARAPAN BAGI SESEORANG YANG SELALU BERDOA 

SELALU ADA JALAN BAGI SESEORANG YANG SELALU BERUSAHA 

 
 

Berdoalah, berikthiarlah, dan berusahalah 

semampumu. Inshaa’Allah akan selalu ada harapan 

dan jalan dari manapun untuk kita. Hanya perlu bersabar 

untuk waktu yang ditentukan oleh Allah Ta’ala 
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