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ABSTRAK 

 

ZAKY HAMMAM. Pengembangan Aplikasi AR GeneX Materi Substansi 

Genetik. Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Maret 2024. 

Augmented reality dapat dimanfaatkan sebagai media yang memudahkan 

pembelajaran karena dapat memvisualisasikan objek Biologi menjadi model 3D 

secara digital. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan dan menguji kelayakan 

aplikasi AR GeneX. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan 

pengembangan (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Develop, 

Implement, Evaluate). Aplikasi AR GeneX diuji kelayakannya oleh ahli materi, 

media, dan bahasa. Aplikasi AR GeneX juga diuji coba secara one-to-one dengan 

tiga orang peserta didik serta kelompok kecil dengan satu orang guru Biologi dan 

20 orang peserta didik. Pada uji kelayakan, aplikasi AR GeneX memperoleh rata-

rata 4,5 (Sangat Layak) pada segi cakupan materi, 4,1 (Layak) pada segi tampilan 

media, dan 4,4 (Sangat Layak) pada segi penggunaan bahasa. Hasil uji coba one-

to-one dan kelompok kecil menunjukkan respons yang positif dengan kategori 

“Baik”. Kesimpulan penelitian ini adalah aplikasi AR GeneX sebagai salah satu 

media pembelajaran berbasis augmented reality dapat digunakan dan memperkaya 

ragam media pada materi substansi genetik. 

Kata Kunci media pembelajaran, augmented reality, ekspresi gen, sintesis 

protein,  3 dimensi 
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ABSTRACT 

 

ZAKY HAMMAM. Development of the AR GeneX Application for Genetic 

Substance Material. Undergraduate Thesis, Biology Education, Faculty of 

Mathematics and Natural Sciences, Universitas Negeri Jakarta. March 2024. 

Augmented reality can be used as a learning media that makes it easier because it 

can digitally visualize biological objects into 3D models. This research aims to 

develop and test the feasibility of the AR GeneX. The research method used is the 

research and development (R&D) with the ADDIE model (Analyze, Design, 

Develop, Implement, Evaluate). The AR GeneX was tested for feasibility by 

material, media, and language experts. The AR GeneX was also tested in a one-to-

one trial with three students and a small group trial with one Biology teacher and 

20 students. The result of the feasibility test is that the AR GeneX obtained an 

average of 4.5 (Very Feasible) from material experts, 4.1 (Feasible) from media 

experts, and 4.4 (Very Feasible) from language experts. The result of the one-to-

one and the small group trial showed a positive response in the “Good” category. 

This research concludes that the AR GeneX as one augmented reality-based 

learning media can be used and enrich a variety of media in genetic substance 

material. 

Keywords learning media, augmented reality, gene expression, protein synthesis, 

3 dimensions
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