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ABSTRAK 
 

MUHAMMAD FIKRI. Pengembangan Media Pembelajaran AR-SISMON 

Berbasis Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Sistem 

Hormon. Skripsi. Jakarta: Progam Studi Pendidikan Biologi. Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. 2024.  

 

Media pembelajaran memperjelas informasi yang tersampaikan sehingga 

menimbulkan motivasi belajar. Masalah yang didapati media pembelajaran kurang 

memvisualisasikan materi sistem hormon. Penelitian ini bertujuan membuat media 

pembelajaran AR-SISMON dalam meningkatkan hasil belajar kognitif sistem 

hormon. Penelitian ini menggunakan metode R&D dan model Richey and Klein 

tahapan planning, production, and evaluation. Hasil keseluruhan uji media sangat 

layak dengan nilai uji kelayakan 90,18, uji coba guru 90,19, dan uji lapangan 

peserta didik 83,49. Hasil rata-rata gain skor kelas tidak menggunakan AR-

SISMON (kontrol) dan kelas menggunakan AR-SISMON (perlakuan) sebesar 

28,06 dan 40,00. Hasil uji efektivitas media pembelajaran dengan uji N-Gain dalam 

persen kelas kontrol dan kelas perlakuan didapatkan 41,63 kurang efektif dan 72,06 

efektif sedang. Hasil uji  rata-rata ranah kognitif didapatkan N-Gain dalam persen 

kelas kontrol dan kelas perlakuan sebesar 50,50 kurang efektif, dan 81,64 efektif. 
Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran AR-SISMON yang telah 

dikembangkan sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran sistem hormon 

dan efektif membantu meningkatkan hasil belajar kognitif sistem hormon.  

 

Kata kunci: Augmented reality, penelitian dan pengembangan, richey and klein, 

hasil belajar kognitif, sistem hormon
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