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ABSTRAK 

 

AYU YULIANAWATI. Komik Fisika Dilemma Story berbantuan 3D Pageflip 

Professional pada Materi Elastisitas dan Hukum Hooke. Program Studi 

Pendidikan Fisika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas 

Negeri Jakarta. Juli 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk berupa komik digital 

berbasis dilemma story untuk materi elastisitas dan hukum hooke.  Komik ini 

dirancang untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang aplikasi konsep 

elastisitas dan hukum hooke dalam kehidupan sehari-hari dengan gambar dan 

desain yang lebih menarik. Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research 

and Development) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, 

Evaluate). Komik ini akan dikembangkan dengan menggunakan 3D Pageflip 

Professional sehingga komik ini bisa diakses dengan mudah melalui perangkat 

komputer dan smartphone. Komik ini akan dinilai oleh ahli media , ahli materi dan 

ahli pembelajaran dengan menggunakan skala likert. Hasil akhir komik ini 

kemudian akan dilakukan ujicoba kepada peserta didik. Komik ini telah melalui 

tahap uji kelayakan dengan persentase dari ahli media 90%, ahli materi 84%, dan 

ahli pembelajaran 93,33%. Uji coba video ini dilakukan terhadap 20 peserta didik 

kelas XI SMA dengan persentase yang diperoleh yaitu 97%, menunjukkan bahwa 

Komik Fisika Dilemma Story berbantuan 3D Pageflip Professional pada Materi 

Elastisitas dan Hukum Hooke sangat layak digunakan sebagai media 

pembelajaran. Dengan  demikian dibutuhkan Komik Digital Berbasis Dilemma 

Story pada Materi Elastisitas dan Hukum Hooke sebagai media pembelajaran 

yang dapat meningkatkan pemahaman peserta didik. 

 

Kata-kata kunci: Komik Digital, Dilemma Story, Elastisitas dan Hukum Hooke. 
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ABSTRACT 

 

AYU YULIANAWATI. Dilemma Story Physics Comic with 3D Pageflip 

Professional on Elasticity and Hooke's Law. Physics Education Study Program, 

Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State University of Jakarta. July 

2024. 

This research aims to develop a product in the form of dilemma story-based 

digital comics for elasticity and hooke's law.  This comic is designed to improve 

students' understanding of the application of the concept of elasticity and Hooke's 

law in everyday life with more attractive images and designs. This research uses 

the R&D (Research and Development) method with the ADDIE model (Analyze, 

Design, Develop, Implement, Evaluate). This comic will be developed using 3D 

Pageflip Professional so that this comic can be accessed easily through computer 

and smartphone devices. This comic will be assessed by media experts, material 

experts and learning experts using a Likert scale. The final results of this comic 

will then be tested on students. This comic has gone through the eligibility test 

stage with a percentage of 90% media experts, 84% material experts, and 93.33% 

learning experts. This video trial was conducted on 20 students in grade XI SMA 

with a percentage obtained of 97%, indicating that the Dilemma Story Physics 

Comic aided by 3D Pageflip Professional on Elasticity and Hooke's Law is very 

feasible to use as learning media. Thus, Dilemma Story-based Digital Comics on 

Elasticity and Hooke's Law are needed as learning media that can improve 

students' understanding. 

 

Kata-kata kunci: Digital Comic, Dilemma Story, Elasticity and Hooke Law. 
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