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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia interaktif berbasis 

learning cycle 5E untuk peserta didik kelas IV Sekolah Dasar dalam pembelajaran 

IPAS. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and development 

(R&D) dengan mengadaptasi model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan, yaitu 

analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Penelitian 

dilaksanakan di SDN Tanjung Barat 07 Pagi dengan melibatkan 28 orang sebagai 

subjek uji. Pengumpulan data penelitian ini diperoleh dari kuesioner dan 

wawancara. Validitas produk diukur melalui penilaian ahli materi yang 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 92,00% dengan kriteria sangat layak, ahli 

media memperoleh nilai sebesar 91,76% dengan kriteria sangat layak, dan ahli 

bahasa memperoleh nilai sebesar 92,00% dengan kriteria sangat layak. Hasil 

validitas produk menunjukkan nilai rata-rata sebesar 91,92% dengan kriteria 

sangat layak. Uji coba produk dilakukan dalam 3 tahap, yaitu one-to-one 

evaluation yang memperoleh skor rata-rata 85,13% dengan kategori sangat layak, 

small group evaluation memperoleh skor 85,85% dengan kategori sangat layak, 

dan uji coba field test evaluation memperoleh skor 87,08% dengan kategori sangat 

layak sehingga hasil rerata skor presentase kelayakan yang diperoleh pada tahap 

uji coba peserta didik sebesar 86,02% dengan kriteria sangat layak. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis learning cycle 5E 

sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran IPAS untuk materi Kekayaan 

Budaya Indonesia kelas IV Sekolah Dasar. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop interactive multimedia based on the 5E learning 

cycle for fourth-grade elementary school students in IPAS learning. The research 

method used is Research and development (R&D) by adapting the ADDIE model, 

which consists of 5 stages: analysis, design, development, implementation, and 

evaluation. The study was conducted at SDN Tanjung Barat 07, involving 28 

individuals as test subjects. Data collection is obtained through observation, 

interviews and questionnaires The validity of the product was measured with an 

average score of 92.00% for material experts with highly qualified criteria, 

91.76% for media experts with adequate criteria and 92.00-% for linguists with 

High Criteria. The product validity result showed an average of 91.92% for 

highly selected criteria. The product testing is carried out in three stages, namely 

one-to-one evaluation with an average score of 85.13% with a highly qualified 

category, small group testing with a score of 8585% in a high-quality category, 

and the field test evaluation test with an score of 87.08% with a category with a 

very qualified so that the presentation of the qualification score obtained at the 

student test stage 86.02% with the criteria is very qualifying. The research results 

indicate that interactive multimedia based on the 5E learning cycle is worthy for 

use as IPAS learning media for the Indonesian Cultural Wealth subject in fourth-

grade elementary school. 
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