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ABSTRAK 

Muhammad Alfian, 1709620085. Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Canva Pada Mata Pelajaran Pengelolaan Rapat di SMKN 46 

Jakarta. Skripsi, JakartA: Fakultas Ekonomi, Universitas Negeri 

Jakarta, 2024 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis canva 

pada mata pelajaran pengelolaan Rapat MP SMK Negeri 46 Jakarta. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah RnD (Research and 

Development). Populasi dalam penelitian ini berjumlah 35 siswa fase F SMK 

Negeri 46 Jakarta. Teknik pengumpulan Teknik analisis data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah analisis kualitatif dan analisis kuantitatif. Teknik kualitatif 

digunakan untuk menganalisis data yang berupa catatan, saran, atau komentar dari 

penilaian lembar validasi atau angket dari penilaian validator dan subjek uji coba. 

Hasil penelitian ini berdasarkan hasil uji validasi dari beberapa ahli yaitu ahli 

materi, ahli bahasa, dan ahli media, bahwa media pembelajaran berbasis canva yang 

dikembangkan memperoleh persentase rata-rata 91% dengan kategori sangat layak. 

Pada uji praktikalitas yang dilakukan 35 siswa fase F pada tahap one to one 

evaluation dengan persentasi 81% yang dikategorikan sangat layak, pada tahap uji 

coba kelompok kecil dengan persentase 81 % dikategorikan sangat layak, dan pada 

uji coba kelompok besar dengan persentase 82% yang dikategorikan sangat layak. 

Hasil peneltian dam pengembangan ini menunjukan bahwa Media Pembelajaran 

Berbasis Canva Pada Mata Pelajaran Pengelolaan Rapat di SMK Negeri 46 Jakarta 

dinyarak sangat layak, serta dapat digunakan dalam kegatan pembelajaran. 

Kata kunci: Belajar dan Pembelajaran, Media Pembelajaran, Media audio visual 
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ABSTARCT 

Muhammad Alfian, 1709620085. Development of Canva-Based 

Learning Media in the Subject Meeting Management at SMKN 46 

Jakarta. Thesis, Jakarta: Faculty of Economics, University of State 

University of Jakarta, 2024  

 
This study aims to develop canva-based learning media in the MP Meeting 

management subject of SMK Negeri 46 Jakarta. The research method used in this 

research is RnD (Research and Development). The population in this study 

amounted to 35 students of phase F of SMK Negeri 46 Jakarta. Collection 

techniques The data analysis techniques used in this research are qualitative 

analysis and quantitative analysis. Qualitative techniques are used to analyze data 

in the form of notes, suggestions, or comments from the assessment of validation 

sheets or questionnaires from the assessment of validators and trial subjects. The 

results of this study are based on the results of validation tests from several experts, 

namely material experts, linguists, and media experts, that the canva-based learning 

media developed obtained an average percentage of 91% with a very feasible 

category. In the practicality test conducted by 35 phase F students at the one to one 

evaluation stage with a percentage of 81% which is categorized as very feasible, at 

the small group trial stage with a percentage of 81% categorized as very feasible, 

and in the large group trial with a percentage of 82% which is categorized as very 

feasible. The results of this research and development indicate that Canva-based 

Learning Media in Meeting Management Subjects at SMK Negeri 46 Jakarta is very 

feasible, and can be used in learning activities. 

 

Keywords: Learning and Learning, Learning Media, Audio-visual Media 
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