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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
KETERAMPILAN PROSES SAINS DI KELAS V SEKOLAH DASAR

(2024)

Rosalia Salsa

ABSTRAK

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media
pembelajaran berupa multimedia interaktif berbasis keterampilan proses
sains pada pembelajaran IPAS di kelas V sekolah dasar serta dapat
mengetahui kelayakan dari multimedia interaktif berbasis keterampilan
proses sains yang dikembangkan. Sampel dalam penelitian ini adalah
peserta didik kelas V SDN Pondok Bambu 02. Penelitian dan
pengembangan ini menggunakan model ADDIE. Pada penelitian ini, teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah melalui observasi, wawancara,
dan kuesioner. Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah statistik deskriptif kuantitatif. Data dalam penelitian ini diperoleh dari
validasi ahli materi sebesar 90% yang termasuk dalam kategori sangat baik,
validasi ahli media sebesar 93,75% dengan kategori sangat baik, validasi
ahli bahasa sebesar 90% dengan kategori sangat baik, dan hasil uji coba
pengguna (uji coba guru, uji coba peserta didik secara one to one, small
group, dan field test) sebesar 95,85% dengan kategori sangat baik.
Berdasarkan hasil validasi oleh para ahli dan uji coba pengguna maka
multimedia interaktif berbasis keterampilan proses sains layak digunakan di

dalam pembelajaran IPAS kelas V SD.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Keterampilan Proses Sains, IPAS,
Sekolah Dasar, ADDIE



DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA BASED ON SCIENCE
PROCESS SKILLS IN CLASS V ELEMENTARY SCHOOLS

(2024)

Rosalia Salsa

ABSTRACT

This research and development aims to produce learning media in the form
of interactive multimedia based on science process skills in science learning
in grade V of elementary school and can find out the feasibility of interactive
multimedia based on science process skills developed. The sample in this
study are students of class V SDN Pondok Bambu 02. This research and
development uses the ADDIE model. In this study, the data collection
techniques used are through observations, interviews, and questionnaires.
The data analysis technique used in this study is quantitative descriptive
statistics. The data in this study was obtained from the validation of material
experts of 90% which are included in the very good category, the validation
of media experts by 93.75% with very good categories, the validation of
language experts of 90% with very good categories, and the results of user
trials (teacher trials, one-to-one, small group, and field tests) by 95,85% with
very good categories. Based on the results of validation by experts and user
trials, interactive multimedia based on science process skills is suitable to

be used in IPAS class V elementary school learning.

Keywords: Interactive Multimedia, Science Process Skills, IPAS,
Elementary School, ADDIE
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MOTTO

“‘Dan barang siapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya Allah menjadikan

kemudahan baginya dalam urusannya.”

Q.S At-Talaq: 4
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