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ABSTRACT 

 

 

 
AF, Art Toys as a Media for Self-Emotional Representation, Thesis for Creation of 

Fine Arts, Department of Fine Arts Education. Faculty of Languages and Arts, State 

University of Jakarta. An art or designer toy is a product made by artists and designers 

who are self-produced or made by small, independent toy companies, usually in very 

limited editions. A personal journal is made, designed by carrying the concept of 

telling stories and expressing each emotion through sketch images, summarizing 

various sketches that have been made into one character that represents these emotions 

during the work, 3D modeling and printing with 3D printing tools. Responding to the 

trend of pop culture by contributing to the creation of Art Toys, nowadays many toy 

designers are starting to make their own characters into art toys, the product can be 

judged in an authentic style as a toy product targeted at adults. The product is designed 

based on surveys and input on the needs of the community and has been tested among 

the upper middle class starting from early adulthood in the Jakarta area as a target 

market. Of course, this art toy product will be an option as well as an answer to pop 

culture trends and provide education about psychological conditions, especially in 

emotional disorders, as a work of art or a collection of art toy products can last for an 

indefinite period depending on the treatment technique. 

 

 
Keywords: Art Toys, Emotional Disturbance, 3D Print, Pop Culture. 
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ABSTRAK 

 

 
 

AF, Mainan Seni Sebagai Media Representasi Emosi Diri, Skripsi Penciptaan Karya 

Seni Rupa, Jurusan Pendidikan Seni Rupa. Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas 

Negeri Jakarta. Mainan seni atau mainan desainer merupakan sebuah produk yang 

dibuat oleh seniman dan desainer yang diproduksi sediri atau dibuat oleh perusahaan 

mainan kecil dan independen, yang biasanya dalam edisi yang sangat terbatas. 

Dilakukan pembuatan jurnal pribadi, dirancang dengan mengusung konsep bercerita 

dan mengekspresikan masing-masing emosi melalui gambar sketsa, menyimpulkan 

berbagai sketsa yang telah dibuat menjadi satu karakter yang mewakili emosi tersebut 

dalam masa berkarya, modelling 3D dan dicetak dengan alat cetak 3D. Merespon tren 

tentang budaya pop dengan ikut berkontribusi melalui karya Mainan Seni yang pada 

masa kini mulai banyak perancang mainan yang membuat karakter- karakternya sendiri 

menjadi sebuah mainan seni, produk bisa dinilai dengan gaya yang otentik sebagai 

produk mainan yang ditargetkan untuk usia dewasa. Produk dirancang bedasarkan 

survey dan masukan akan kebutuhan masyarakat dan telah teruji di kalangan menengah 

atas mulai dari usia dewasa awal di wilayah jakarta sebagai target pasar. Tentunya 

produk mainan seni ini akan menjadi pilihan dan juga jawaban dari tren budaya pop 

dan memberikan edukasi tentang kondisi psikologis khususnya pada gangguan emosi, 

sebagai karya seni atau benda koleksi produk mainan seni ini dapat bertahan untuk 

waktu yang tidak terbatas tergantung dengan teknik perawatannya. 

 

 
Kata Kunci: Mainan Seni, Gangguan Emosi, 3D Print, Budaya Pop. 
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