
KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, berkat rahmat dan karunia-

Nya peneliti mampu menyelesaikan penyusunan laporan penelitian dengan 

judul “Pengembangan Video Game Interaktif untuk Menstimulasi Karakter 

Bersahabat pada Anak Usia Dini 5-6 Tahun”. Penyusunan laporan penelitian 

ini adalah untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan pada 

Universitas Negeri Jakarta, Fakultas Ilmu Pendidikan, Program Studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini. Penyusunan laporan penelitian 

ini dapat terlaksana dengan baik karena peneliti menerima banyak masukan, 

bimbingan serta dukungan dari banyak pihak. Untuk itu pada kesempatan ini 

peneliti mengucapkan terimakasi kepada: 

1. Prof. Dr. Fahrurrozi, M. Pd selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan, 

Universitas Negeri Jakarta; 

2. Dr. Wirda Hanim, M.Psi selaku Wakil Dekan Bidang Akademik Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta; 

3. Dr. Murni Winarsih, M.Pd selaku Wakil Dekan Bidang Umum dan 

Kepegawaian Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta; 

4. Dr. RA Murti Kusuma W.S.IP, M.Si selaku Wakil Dekan Bidang 

Kemahasiswaan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta; 

5. Dr. Yuliani Nurani, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Negeri 
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Jakarta dan juga selaku dosen pembimbing I yang senantiasa dengan 

sabar membimbing memberikan arahan serta dukungan kepada peneliti 

sehingga dapat melaksanakan dan menyelesaikan skripsi penelitian ini; 

6. Prof. Dr. Sofia Hartati, M.Si. selaku dosen pembimbing II yang senantiasa 

membimbing, memberikan arahan serta dukungan kepada peneliti untuk 

dapat melaksanakan dan menyelesaikan skripsi penelitian ini; 

7. Hikmah, MM, M.Pd. selaku koordinator tugas akhir program studi 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini; 

8. Orang tua dan keluarga yang selalu memberikan motivasi, nasihat, do’a 

dan dukungan serta bantuan secara moral, tenaga, maupun materi 

kepada peneliti selama proses penyusunan skripsi penelitian 

pengembangan ini; 

9. Teman-teman yang selalu memberikan semangat, motivasi dan 

dukungan; 

10. Semua pihak yang tidak dapat peneliti sebutkan satu persatu yang telah 

membantu peneliti baik langsung maupun tidak langsung dalam 

menyelesaikan skripsi penelitian pengembangan ini. 

Jakarta, Februari 2022 

Peneliti, 

 

 

Mutia Salma Khoirunnisa 


