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Lampiran 1. Gambar Media Multimedia Interaktif 
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Lampiran 2. Gambar Uji Coba Media 
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Lampiran 3. Gambar Uji Coba Media Dengan Guru 
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Lampiran 4. Surat Keterangan Ahli Media 
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Lampiran 5. Instrumen Evaluasi Ahli Media 

INSTRUMEN EVALUASI FORMATIF AHLI MEDIA 

Instrumen evaluasi formatif ini merupakan bagian dari rangkaian dari sebuah 

penelitian yang terdiri dari tiga bagian, yaitu petunjuk pengisian, identitas validator, 

dan butir pertanyaan evaluasi formatif dengan menggunakan sketsa Guttman 

(data interval atau rasio dikotomi). Data pada instrumen ini akan digunakan 

sepenuhnya untuk kebutuhan bahan penelitian skripsi tanpa ada maksud diluar 

kebutuhan tersebut. Apapun jawaban validator akan berarti bagi penelitian ini. 

Terimakasih atas kesediannya untuk mendukung dan berpartisipasi dalam 

kegiatan penelitian ini.  

Validator  : Ahli Media  

Judul  :Multimedia Interaktif Menggunakan Articulate Storyline Sebagai 

Media Pembelajaran IPA Untuk Siswa Dengan Hambatan 

Pendengaran Di SLB Kembar Karya Pembangunan II 

Materi   : Pengenalan Hewan 

Sasaran  : Siswa Kelas V SD 

Petunjuk Pengisian : 

1. Instrumen ini digunakan untuk mengevaluasi Multimedia Interaktif 

Menggunakan Articulate Storyline Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Mengenal Hewan 

2. Isilah data diri pada tempat yang tersedia 

3. Bacalah pertanyaan di bawah ini dan jawab pertanyaan dengan memberi 

tanda () pada kolom jawaban menurut penilaian yang objektif.  

Penilaian menggunakan angka 1-4  

1 = kurang baik 

2 = cukup 

3 = baik 

4 = sangat baik 

4. Berikanlah komentar ataupun saran secara singkat dan jelas untuk 

memaksimalkan evaluasi  

5. Terimakasih atas perhatian, waktu dan kerjasama Anda. 
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Identitas Validator 

Nama  : Lalan Erlani, M.Ed. 

Pekerjaan : Dosen Pendidikan Khusus 

Lembaga : UNJ 

 

Aspek No Indikator 
Nilai 

1 2 3 4 

Layout 

1 Jenis tulisan     

2 Ukuran tulisan     

3 Ukuran gambar     

4 
Pemilihan warna 
pada tampilan 
awal 

    

5 
Daya tarik pada 
tampilan awal 

    

6 
Pemilihan gambar 
pada isi media 

    

7 
Daya tarik isi 
media 

    

8 
Urutan penyajian 
komponen media 

    

9 
Pemilihan latar 
tampilan 

    

10 
Pemilihan warna 
pada tampilan 
akhir 

    

11 
Daya tarik pada 
tampilan akhir  

    

Ilustrasi  

12 
Kejelasan ilustrasi 
gambar pada 
media 

    

13 
Daya tarik ilustrasi 
gambar anak 

    

14 
Daya tarik ilustrasi 
gambar hewan 

    

15 
Daya tarik ilustrasi 
secara 
keseluruhan 

    

16 

Kemampuan 
media untuk 
menarik perhatian 
siswa   

    

Warna  17 
Daya tarik warna 
yang digunakan 
dalam media 

    
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Komentar dan Saran : 

Pada bagian awal baiknya ada narasi yang jelas dan sederhana selain dengan 

petunjuk teks. Begitu pula dengan semua bagian dan sub bagian tema baiknya 

ada instruksi naratif yang memberikan pemahaman awal bagi siapapun dalam 

menggunakan media ini. Jangan lupa pada hasil evakluasi di drfat skripsi 

sinklronkan kegunanan media ini dengan fungsi teknologi asisitif dan teknologi 

adaptifnya, selamat bekerja. 

 

  

18 
Pemilihan warna 
pada gambar 
hewan 

    

19 
Pemilihan warna 
pada gambar 
anak 

    

20 
Pemilihan warna 
jawaban pada 
games 

    

21 

Kesesuaian 
komposisi warna 
secara 
keseluruhan 

    

Produk  

22 
Kualitas media 
yang digunakan 

    

23 
Kejelasan 
panduan pada 
media 

    

24 
Kemudahan 
penggunaan 
media  

    
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Lampiran 6. Surat Keterangan Ahli Materi 
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Lampiran 7. Instrumen Evaluasi Ahli Materi 

INSTRUMEN EVALUASI FORMATIF AHLI MATERI 

Instrumen evaluasi formatif ini merupakan bagian dari rangkaian dari sebuah 

penelitian yang terdiri dari tiga bagian, yaitu petunjuk pengisian, identitas validator, 

dan butir pertanyaan evaluasi formatif dengan menggunakan sketsa Guttman 

(data interval atau rasio dikotomi). Data pada instrumen ini akan digunakan 

sepenuhnya untuk kebutuhan bahan penelitian skripsi tanpa ada maksud diluar 

kebutuhan tersebut. Apapun jawaban validator akan berarti bagi penelitian ini. 

Terimakasih atas kesediannya untuk mendukung dan berpartisipasi dalam 

kegiatan penelitian ini.  

Validator  : Ahli Materi 

Judul  :Multimedia Interaktif Menggunakan Articulate Storyline Sebagai 

Media Pembelajaran IPA Untuk Siswa Dengan Hambatan 

Pendengaran Di SLB Kembar Karya Pembangunan II 

Materi   : Pengenalan Hewan 

Sasaran  : Siswa Kelas V SD 

Petunjuk Pengisian : 

1. Instrumen ini digunakan untuk mengevaluasi Multimedia Interaktif 

Menggunakan Articulate Storyline Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Mengenal Hewan 

2. Isilah data diri pada tempat yang tersedia 

3. Bacalah pertanyaan di bawah ini dan jawab pertanyaan dengan memberi 

tanda () pada kolom jawaban menurut penilaian yang objektif.  

Penilaian menggunakan angka 1-4  

1 = kurang baik 

2 = cukup 

3 = baik 

4 = sangat baik 

4. Berikanlah komentar ataupun saran secara singkat dan jelas untuk 

memaksimalkan evaluasi  

5. Terimakasih atas perhatian, waktu dan kerjasama Anda. 
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Identitas Validator 

Nama  : Dr. Indina Tarjiah, M.Pd. 

Pekerjaan : Dosen Pendidikan Khusus 

Lembaga  : UNJ 

 

Aspek No Indikator 
Nilai 

1 2 3 4 

Tujuan  

1 

Kesesuaian isi 

media dengan 

tujuan 

pembelajaran 

    

2 

Kesesuaian isi 

media dengan 

kompetensi dasar 

3.2  

    

3 

Kesesuaian isi 

media dengan 

indikator 

    

Materi  

4 

Kesesuaian isi 

media dengan 

materi pelajaran 

    

5 

Kesesuaian isi 

media dalam 

penyampaian 

materi 

    

6 

Kejelasan urutan 

dalam penyajian 

materi 

    

7 

Kejelasan urutan 

penyajian 

evaluasi 

    

8 

Kesesuaian isi 

media dengan 

tujuan afektif 

pembelajaran 

    

Evaluasi  9 

Kesesuaian soal 

latihan yang 

diberikan dengan 

tujuan 

pembelajaran 

    
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Komentar dan Saran : 

 Pada setiap tampilan yang hanya memunculkan satu gambar siswa 

baiknya tambahkan satu gambar siswa lagi yang berbeda gender 

agar tidak gender jika hanya satu siswa yang dimunculkan. 

 Terkait ciri-ciri hewan peliharaan dan buas tambahkan lagi, jangan 

hanya dua ciri-ciri. 

 

 

  

10 

Kemudahan 

pemakaian media 

ini 

    
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Lampiran 8. Lembar Persetujuan Ahli Hambatan Pendengaran 
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Lampiran 9. Instrumen Evaluasi Ahli Hambatan Pendengaran 
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Lampiran 10. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 11. Surat Keterangan Telah Menyelesaikan Penelitian 
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