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ABSTRAK 

Rani Amelia Putri, Pengembangan Video Pembelajaran Matematika SMP 

Dengan Pendekatan Matematika Realistik Pada Materi Pythagoras. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Juli 2022. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video pembelajaran matematika 

dengan pendekatan matematika realistik pada materi Pythagoras. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Langkah 

pertama yang dilaksanakan untuk mencapai tujuan utama penelitian adalah 

menganalisis kinerja dan kebutuhan. Langkah kedua adalah dibuatnya rancangan 

desain berdasarkan hasil analisis kinerja dan kebutuhan. Langkah ketiga adalah 

dilakukannya pengembangan video pembelajaran yang dilanjutkan dengan uji 

validitas oleh pakar materi dan bahasa serta pakar media. Langkah keempat 

adalah dilakukannya uji coba terhadap kelompok besar dan kelompok kecil oleh 

guru serta murid SMPN 76 Jakarta. Langkah terakhir adalah dilakukannya 

evaluasi berdasarkan hasil uji validitas dan percobaan. 

Berlandaskan penelitian dan pengembangan ini, segenap pakar materi serta bahasa 

melaporkan bahwa video pembelajaran telah mencapai persentase setinggi 

kelayakan sebesar 86,29%, serta oleh ahli media sebesar 87,36%. Ketika 

dilaksanakan tes kelompok kecil, guru-guru menyatakan bahwa persentase 

kelayakan hasil evaluasi adalah sebesar 85,58%, dan oleh siswa sebesar 95,42%. 

Sedangkan ketika dilaksanakan tes kelompok besar, guru-guru menyatakan bahwa 

persentase kelayakan hasil evaluasi adalah sebesar 89,88%, dan oleh siswa 

sebesar 90,77%. Oleh karena itu, video pembelajaran matematika SMP yang 

dibuat dengan menggunakan pendekatan matematika pada materi Pythagoras 

dapat dikatakan mencapai persentase setinggi kelayakan sebesar 89,22% secara 

keseluruhan  yang berkategori sangat layak. 

Kata Kunci: Video pembelajaran matematika, Pendekatan Matematika Realistik 

Indonesia (PMRI), model ADDIE, Pythagoras, Research and Development. 
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ABSTRACT 

Rani Amelia Putri, Development of JHS Mathematics Learning Video with a 

Realistic Mathematical Approach on the Pythagorean Material. Thesis, 

Mathematics Education, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State 

University of Jakarta, July, 2022. 

This research aims to develop a mathematics learning video with a realistic 

mathematical approach on the Pythagorean material. This research and 

development used the ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation) model. The first step is to analyze performance and needs. The 

second step is to make a design plan according to the results of the performance 

and the analysis of needs. The third step is the development of the learning video, 

which is followed by a validity test by material & language experts and media 

experts. The fourth step is small group tested and large group tested by teachers 

and students of SMPN 76 Jakarta. The last step the researcher conducts an 

evaluation based on the results of the validity and trial test. 

Based on this research and development, many material and language experts 

reported that the learning video had obtained an eligibility percentage of 86.29%, 

and 87.36% by media experts.  When the small group test was carried out, the 

teachers stated that the percentage of the feasibility of the evaluation results was 

85.58%, and by students was 95.42%.  Meanwhile, when the large group test was 

carried out, the teachers stated that the percentage of the feasibility of the 

evaluation results was 89.88%, and by students was 90.77%.  Therefore, the 

junior high school mathematics learning video made using a mathematical 

approach to the Pythagorean material can be said to have obtained a feasibility 

percentage of 89.22% overall which is categorized as very feasible. 

Keywords: Mathematics learning video, Realistic Mathematics Education (RME), 

ADDIE Model, Pythagorean, Research and Development.  
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